
Создаём простой виджет в Qt6 

 

На примере простого виджета покажем удобство компоновки интерфейса в Qt Creator.  

 

1. Нажать в QT Creator комбинацию клавиш Ctrl+N или выбрать меню Файл - Создать файл 

или проект... 

 
Создание приложения QT Widgets 

 

2. Ввести название виджета и путь, по которому будут размещены файлы, нажать "Далее". 

 
Название виджета 

 

3. Убедиться, что выбрана система сборки qmake, нажать "Далее", затем выбрать базовый 

класс QWidget, нажать "Далее". Будет создан проект со стандартным окном Windows без 

дополнительных элементов. 

 



 
Выбор базового класса 

 

4.Перевод можно не добавлять, нажать "Далее", убедиться, что выбран хотя бы один 

настроенный комплект компиляции и сборки. 

 
Выбор комплекта 

 

5. Контроль версий можно не добавлять, на последнем шаге нажать "Завершить". 

6. В окне "Проекты" раскрыть список "Формы" и открыть двойным щелчком форму widget.ui, 

придать рабочей области формы удобные размеры 



 
Открытие формы 

 

7. Мы перешли в режим дизайна формы, из полосы с элементами интерфейса перетащим на 

форму три кнопки Push Button и многострочное поле ввода Text Edit, разместим их как на 

рисунке. 

 
Добавление элементов интерфейса 

8. Обведём при нажатой левой кнопке мыши наши кнопки, затем нажмём комбинацию клавиш 

Ctrl+H или выберем пункт меню Инструменты - Редактор форм - Скомпоновать по 

горизонтали. 



 
Компоновка элементов интерфейса 

9. Щёлкнем на форме вне красной рамки, обведём при нажатой левой кнопке мыши все 

элементы интерфейса, затем нажмём комбинацию клавиш Ctrl+L или выберем пункт меню 

Инструменты - Редактор форм - Скомпоновать по вертикали. 

 
Компоновка элементов интерфейса (2) 

 

10. Щёлкнем левой кнопки мыши на форме вне всех компонент и ещё раз скомпонуем их по 

вертикали как в предыдущем пункте.  

 
Растягивание элементов интерфейса по форме 

 



Сделав двойные щелчки по надписям PushButton на кнопках, заменим их на "Выполнить", 

"Очистить" и "Выход". 

11. Нажмём правой кнопкой мыши на кнопке "Выполнить" и выберем пункт меню "Перейти к 

слоту", в окне "Переход к слоту" уже выбран сигнал clicked() (он испускается, когда 

нажата кнопка), жмём ОК. 

 
Переход к слоту 

12. Мы создали обработчик щелчка по кнопке и вернулись в окно ввода кода, текстовый 

курсор находится внутри только что созданной функции on_pushButton_clicked() класса 

Widget. 

 
Ввод кода функции 

13. Наша обработка будет состоять всего из 4 шагов.  

13.1. Получить текст из многострочного поля textEdit в строку типа QString. 

13.2. Разбить строку на части по разделителю "перевод строки" и положить в список строк 

типа QStringList. 

13.3. С помощью метода filter убрать из списка лишние строки, отобранные с помощью 

регулярного выражения. 

13.4. Объединить содержимое отфильтрованного списка в строку с помощью метода join и 

поместить данные обратно в textEdit. 

Вот соответствующие операторы, вписанные на место расположения текстового курсора :) 

 QString s = ui->textEdit->toPlainText(); 

 QStringList lst=s.split("\n"); 

 lst = lst.filter(QRegularExpression("\\s*[a-zA-Zа-яА-ЯёЁ0-9]+\\s*"));  

 ui->textEdit->setText(lst.join("\n")); 

Чтобы регулярное выражение заработало, подключим соответствующий заголовок в файле 

widget.h: 



#include <QWidget> 

#include <QRegularExpression> 

 

В Qt5 потребовалось бы подключить заголовок QRegExp вместо QRegularExpression и 

аналогичная третья строчка кода могла бы иметь вид 

 lst = lst.filter(QRegExp("\\s*\\w+\\s*")); 

 

14. Остаётся нажать комбинацию клавиш Ctrl+R или зеленый треугольничек слева внизу, 

чтобы запустить виджет. 

 
Запуск виджета и ввод данных 

 

После нажатия кнопки от показанных на картинке данных в поле ввода осталось  

-100, 10 
Ёжик гулял по лесу! 
TEst string 
Здесь мы фильтровали по регулярному выражению со смыслом "в строке есть хотя бы одна 

буква кириллицы или латиницы или цифра, до и после которых могут быть разделители".  

Выражение "с начала строки до конца есть не только разделители" выглядит как  

QRegularExpression("^(?!\\s*$).+") и использует опережающую негативную проверку.  

15. Кнопку "Выход" запрограммируем... нулём строк кода. Для этого в режиме дизайна 

формы переключимся в нижней части окна на вкладку "Редактор сигналов и слотов", нажмём 

зелёный "+" и настроим соединение как на рисунке: 

 
Соединение сигнала click кнопки со слотом close виджета 

Теперь третья кнопка закрывает виджет. 

16. Кнопку "Очистить" можно запрограммировать строкой кода 

 ui->textEdit->clear(); 

Механизм слотов не даёт возможности непосредственной работы с некоторыми событиями, как 

в Windows Forms. Например, чтобы "заставить" нашу кнопку очищать текстовое поле не при 

нажатии, а при наведении на неё курсора мыши, нам пришлось бы добавить к коду виджета в 

файле widget.cpp метод фильтрации событий eventFilter: 

bool Widget::eventFilter(QObject *o, QEvent *e) { 

   if (o == ui->pushButton_2) { 

       if(e->type() == QEvent::Enter) { 

           ui->textEdit->clear(); 

           return true; 

       } 

   } 



   return QWidget::eventFilter(o, e); 

} 
инициализировать фильтр в конструкторе виджета после пользовательского интерфейса: 

Widget::Widget(QWidget *parent) : QWidget(parent), ui(new Ui::Widget) { 

 ui->setupUi(this); 

 ui->pushButton_2->installEventFilter(this); 

} 
и, конечно, не забыть прописать его в файле widget.h: 

 

class Widget : public QWidget 

{ 

 Q_OBJECT 

 //... 

protected: 

    bool eventFilter(QObject *, QEvent *); 

Теперь кнопка очищает поле ввода при наведении на неё курсора мыши, это "не мешает" 

существующему обработчику нажатия кнопки. 

Подробнее о работе с событиями и их фильтрации мы поговорим в дальнейшем. 

 


