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Работа в среде программирования Borland C++ 5.02

1. Запуск среды и выход из нее
Интегрированная среда программирования Borland C++ 5.02 может запускаться двояко:

· Щелчком по ярлыку (если он есть на рабочем столе);

· Командой bcw в командной строке Far или Total Commander.
После запуска появляется основное окно, показанное на рис.1.
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Рис. 1. Основное окно среды программирования Borland C++ 5.02
Для завершения работы можно закрыть окно системной кнопкой с крестиком в правом верхнем углу окна или выполнить команды меню:  File->Exit.
2. Работа с программой, содержащейся в одном файле

Для освоения работы с программой, состоящей из одной main-функции, проделаем следующее:

1. Создадим каталог для этого приложения (например, D:\User\Proba1) .

2. Командой File->New->TextEdit запустим редактор текста .

3. Наберем текст программы, например,
#include <iostream.h>

#include <conio.h>

void main()

{

// описание данных

     double a,b,c;

// ввод входных данных

     a=1.2;

     b=3.4;

// расчет

     c=a+b;

// вывод результата

     clrscr();

     cout<<"c = "<<c<<endl;

     getch();

}
4. Сохраним текст в рабочем каталоге D:\User\Proba1 командой File->SaveAs…
Внимание! Среда программирования будет по умолчанию предлагает сохранить в каталоге BC5\BIN, что категорически делать не следует. Нужно обычным браузером Windows найти рабочий каталог (D:\User\Proba1) и сохранить туда. При повторном сохранении, если оболочка не перезапускалась, будет происходить сохранение в рабочий каталог.
5. Выполним компиляцию программы командой Project->Compile или клавишами <Alt>+<F9>. Если компилятор обнаружит синтаксические ошибки, то появится окно Message с соответствующими сообщениями. Синтаксические ошибки необходимо устранить и добиться сообщения об успешной компиляции (рис. 2).
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Рис. 2. Окно с сообщением об успешной компиляции

6. Запустим программу на исполнение командой Debug->Run или комбинаций клавиш <Ctrl>+<F9>. Результат исполнения будет представлен в появившимся DOS-окне (консоли), рис. 3.
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Рис. 3. Окно консоли с результатом работы программы

Аналогично следует работать с программами, содержащими кроме main и другие функции, при условии, что все они находятся в одном cpp-файле. Если main-функция и другие функции находятся в разных файлах, то их необходимо объединять в проект.
3. Работа с проектом

Сначала рассмотрим случай, когда пользовательская функция уже имеется в готовом виде и находится в отдельном файле, а главную main-функцию предстоит разработать. В качестве примера возьмем простую функцию возведения в степень 3/2. Пусть она находится в файле pow32.cpp.

#include <math.h>

double pow32(double x)

// функция для возведения в степень 3/2

{

   return sqrt(x*x*x);

}
Последовательность действий следующая.

1. Создадим каталог для этого приложения (например, D:\User\Proba2)  и поместим туда файл pow32.cpp.
2. Создадим новый проект командой File->New->Project… . Появится окно новой задачи New Target, показанное на рис. 4.
3. В выпадающем списке Target Model этого окна вместо GUI выберем Console (мы создаем консольное приложение).

4. Нажмем кнопку Advanced и в появившимся окне Advanced Options (рис. 5) уберем птички в элементах выбора .rc и .def. Нажать кнопку OK.
5. Сохраним проект в рабочем каталоге D:\User\Proba2. Для этого следует нажать кнопку Browse, в появишемся окне поиска найти необходимый каталог и присвоить имя проекту (без расширителя). Имя проекта может быть любым, в данном примере использовано имя Pr1 (рис. 6). Нажать кнопку Открыть. В окне Project Path and Name окна New Target должно быть показано правильное имя проекта с указанием полного пути D:\User\Proba2\Pr1.ide, а в окне Target Name – имя задачи Pr1 (рис. 7). Нажмем кнопку OK и окно New Target закроется.
[image: image4.png]New Target

|- Broject Path and Name:

X coreel

- Target Narme:

profgont

. Browse

[ Target Type:

Dynaric Library L]
Easyiwin eve]

Stati Libtan (for ) L]
Static Liban (fordi) 6]
Impart Lirary ]

Platfor:

B Advanced

wina2
Terget Modet

Fameworks:
W Class Libay. 1= MFC
I~ ocE €132
P owL O i

- Contos
I~ BwCC T vBx
I~ CTL3

" Librais:

I o

& Dynamic  © Stalic

I Disgnostic [~ Mulithread

2 o





Рис. 4. Окно New Target
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Рис. 5. Окно Advanced Options
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Рис. 6. Окно сохранения проекта
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Рис. 7. Окно New Target перед завершением создания проекта

6. В главном окне среды появилось окно браузера проекта с иерархическим деревом входящих в него элементов (узлов, nodes), рис. 8. Оно показывает, что сейчас в проект pr1.exe входит файл pr1.cpp.
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Рис. 8. Основное окно с окном браузера проекта
7. Выполним двойной клик по пиктограмме или имени файла pr1.cpp. Откроется окно редактора текста. Наберем в нем текст управляющей программы и сохраним его.
#include <iostream.h>

#include <conio.h>

double pow32(double);   // прототип используемой функции
void main()

{

// описание данных

double x,y;

// ввод входных данных

x=2;

// расчет

y=pow32(x);

// вывод результата

cout<<"y = "<<y<<endl;

getch();

}
8. Выполним компиляцию набранного текста функции main. Для этого выделим имя файла pr1.cpp в иерархическом дереве проекта и исполним  команду меню Project->Compile. Если будут диагностированы синтаксические ошибки, то необходимо их устранить.
9. Добавим в проект файл pow32.cpp с одноименной функцией. Для этого выберем курсоров мыши в окне браузера проекта пиктограмму самого проекта (при этом будем выделено имя pr1.exe) и щелкнем правой клавишей мыши. В появившемся меню выберем пункт Add node выберем файл pow32.cpp и нажмем кнопку Открыть. Файл pow32.cpp добавиться в дерево проекта (рис. 9).
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Рис. 9. Окно среды после завершения формирования проекта

10. Теперь можно выполнить компоновку проекта командой Project->BuildAll. 
11. При успешном завершении этой процедуры можно запустить проект на исполнение командой Debug->Run. Появится окно консоли с результатом выполнения программы.

Проект может содержать любое число модулей-файлов; все их нужно присоединять командой Add node. Удалять файлы из проекта можно командой Delete node контекстного меню.
После формирования проекта можно вносить изменение в любой из модулей и сразу запускать проект на исполнение. Файлы с изменениями автоматически перекомпилируются.
Если проект формируется только из готовых модулей-файлов и необходимости в создании пустой заготовки нет, то следует убрать птичку возле .cpp Node в окне Advenced Options (см. п. 4).
После завершения работы с проектом его следует закрыть командой Project-> Close project.
После завершения работы в рабочем каталоге остается много служебных файлов среды программирования, большую часть которых можно удалить. Для облегчения этой процедуры удобно использовать командный файл 001clear.bat, содержащий следующие команды:

del *.~de
del *.bak

del *.obj

del *.tds

del *.ids

del *.ilc

del *.ild

del *.ilf

del *.ils

del *.csm

del *.mbt

del *.mrt

del *.DSW

del *.OBR

del *.r$p


Файлы с расширением .cpp, .h и файл проекта с расширением .ide при этом сохраняются.

Существующий файл проекта можно открыть командой Project->Open project. 
4. Исполнение функций модуля Linsys
Для закрепления исполним функцию LinGauss() предназначенную для решения системы линейных уравнений и находящуюся в модуле linsys.cpp. Соберем в проект управляющую программу (файл linsys01.cpp), модуль, содержащий функцию LinGauss() (файл linsys.cpp) и вспомогательный модуль dlinsys (файл dlinsys.cpp). Текст управляющей программы linsys01.cpp может быть следующим:
// Программа для решения СЛАУ с помощью LinGauss 
#include <iostream.h>

#include <stdio.h>

#include <conio.h>

#include "linsys.h"

void main()

{

// описание данных
     int i,n,keyDemo,Err=0;
     Matrix A;

     Vector B,X;

// задание входных данных

    keyDemo=3;

    n=3;

    A[1][1]= 2; A[1][2]=-4; A[1][3]= 12;

    A[2][1]=-1; A[2][2]= 5; A[2][3]=-15;

    A[3][1]= 5; A[3][2]=-9; A[3][3]= 31;

    B[1]=10; B[2]=-8; B[3]=28;

// решение СЛАУ
    Err=LinGauss(n,A,B,X,keyDemo);

// вывод результата
    clrscr();

    cout<<"Err = "<<Err<<endl;

    cout<<endl;

    cout<<"Vector X:"<<endl;

    for (i=1; i<=n; i++)

      printf("%6.3f  ",X[i]);

    cout<<endl;

    getch();

}

Окно среды программирования с деревом проекта имеет следующий вид (рис. 10):
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Рис. 10. Окно с деревом проекта для решения системы линейных уравнений 
с помощью функций модуля linsys.
В результате выполнения проекта получаем результат, показанный на рис. 11.
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Рис. 11. Результат выполнения проекта с программой linsys01
Как узнать, с какими библиотеками компилируется проект:

в окне проекта щёлкнуть правой кнопкой на файле ИмяПроекта.exe и выбрать пункт меню Properties.
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В окне свойств поставить Show run-time nodes
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Как собрать проект со включёнными динамическими библиотеками: в окне проекта щёлкнуть правой кнопкой на файле ИмяПроекта.exe и выбрать пункт меню TargetExpert…

На вкладке Application выбрать Static
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