Тема: Графика
Задание 1
Тема: Технологии обработки графической информации
Для построения окружности в графическом редакторе Paint необходимо выбрать элемент «_______» и во время построения удерживать нажатой клавишу «Shift».
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	 Эллипс

	  
	
	
	 Круг

	  
	
	
	 Овал

	  
	
	
	 Скругленный прямоугольник



Решение:
Для построения окружности в графическом редакторе Paint необходимо выбрать элемент «Эллипс» и во время построения удерживать нажатой клавишу «Shift».


Задание 2
Тема: Технологии обработки графической информации
Графические файлы, позволяющие хранить анимированные изображения, имеют расширение…
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	 .gif

	  
	
	
	 .tiff

	  
	
	
	 .jpeg

	  
	
	
	 .png



Решение:
Формат графических файлов GIF используется для создания небольших анимированных рисунков и баннеров в web-дизайне. Цветовая палитра формата GIF содержит всего 256 цветов, и поэтому GIF-файлы отличаются от других графических файлов очень маленькими размерами и используются для компактного хранения и распространения файлов изображений в Интернете.


Задание 3
Тема: Технологии обработки графической информации
Печатающие устройства используют ________-модель представления цвета.
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	 CMYK

	  
	
	
	 JPEG

	  
	
	
	 BMP

	  
	
	
	 PSD



Решение:
CMYK – субтрактивная схема формирования цвета. В субтрактивной модели смешивания цвета все цвета получаются как смешивание красок. При отсутствии краски нет никакого цвета (белый), максимальное смешение дает черный цвет. Печать четырьмя красками, соответствующими CMYK, также называют печатью триадными красками. По-русски эти цвета часто называют так: голубой, пурпурный, желтый; черный, но профессионалы подразумевают Cyan, Magenta и Yellow. По одной из версий буква K –сокращение от англ. blacK.
Поскольку при печати на многих устройствах (офсетная печатная машина, цветной лазерный принтер и т.д.) имеется возможность в каждой отдельной точке либо разместить слой краски строго заданной толщины, либо оставить неокрашенную подложку, то для воспроизведения полутонов изображение растрируется, то есть представляется в виде совокупности точек цветов C, M, Y и K, плотность размещения которых и определяет процент каждой краски. На расстоянии точки, расположенные близко друг к другу, сливаются, и создается ощущение, что цвета накладываются друг на друга. Глаз смешивает их и таким образом получает необходимый оттенок.


Задание 4
Тема: Технологии обработки графической информации
Без потери качества масштабируются ____________ изображения.
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	 векторные

	  
	
	
	 любые

	  
	
	
	 черно-белые

	  
	
	
	 растровые



Решение:
Векторная графика – это использование геометрических примитивов, таких как точки, линии, сплайны и многоугольники, окружности, эллипсы для представления изображений в компьютерной графике. Термин используется в противоположность растровой графике, которая представляет изображения как матрицу пикселов (точек).
Преимущества этого способа описания графики над растровой графикой:
- файл имеет меньший размер (размер не зависит от величины объекта);
- можно бесконечно увеличить, например дугу окружности, и она останется гладкой; 
- при увеличении или уменьшении объектов толщина линий может быть постоянной; 
- параметры объектов хранятся и могут быть изменены, следовательно, перемещение, масштабирование, вращение, заполнение и т.д. не ухудшают качества рисунка.
У векторной графики есть два фундаментальных недостатка:
- не каждый объект может быть легко изображен в векторном виде;
- перевод векторной графики в растр достаточно прост, но обратного пути, как правило, нет – трассировка растра обычно не обеспечивает высокого качества векторного рисунка.


Задание 5
Тема: Технологии обработки графической информации
Примитивами в векторной графике именуют …
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	 линию, круг, прямоугольник

	  
	
	
	 карандаш, ластик, кисть

	  
	
	
	 операции выделения, копирования, вставки

	  
	
	
	 наборы цветов (палитры)
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