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Введение

PHP (англ. Preprocessor оf Hypertext, произносится "пи-эйч-пи") представляет собой скриптовый язык программирования, созданный для реализации серверной части web-приложений, в частности, для генерации web-страниц, написания web-сервисов и организации работы с базами данных. 

В настоящее время PHP является самым распространенным средством создания динамических web-сайтов, и популярность эта вполне заслужена. Благодаря своей простоте, богатой функциональности, достаточно высокой скорости выполнения, открытости исходных кодов и кроссплатформенности, за 20 лет PHP прошел путь от скромного шаблонизатора HTML-документов, написанного одним человеком, до мощного процедурного и объектно-ориентированного языка, стабильно входящего в пятерку ведущих средств программирования в мире и имеющего огромное сетевое сообщество поддержки.

На данный момент PHP поддерживается практически всеми хостинг-провайдерами в мире, входя в "стандартный набор" для создания сайтов "LAMP" (Linux, Apache, MySQL, PHP). 

В этом учебном пособии мы познакомимся с основными возможностями PHP и рассмотрим ряд типовых решений по созданию web-приложений. Восприятие текста существенно упростится, если вы знакомы с программированием на языке C++, от которого PHP во многом заимствовал свой синтаксис. Также предполагается знание тегов формата разметки web-страниц HTML и основных инструкций стандартного языка запросов SQL. Если стартовых знаний недостаточно, поможет изучение дополнительной литературы, указанной в конце пособия [1-3].

Глава 1. Программное обеспечение 
 для работы с PHP
Для разработки на PHP требуется следующее программное обеспечение:

· web-клиент, который будет показывать результаты работы наших приложений; им может быть любой удобный для вас браузер и отдельная установка этой компоненты, как правило, не нужна;

· web-сервер, обеспечивающий выполнение запросов клиента. Обычно разработка web-приложения выполняется на локальном компьютере, а сервером служит либо стандартная серверная компонента ОС Windows, называемая Internet Information Services (IIS), либо отдельно установленное приложение web-сервера, чаще всего Apache;

· интерпретатор с языка PHP, на взаимодействие с которым должен быть настроен сервер. Интерпретатор будет непосредственно разбирать и выполнять код, так как PHP не является компилируемым языком;
· система управления базами данных, чаще всего это MySQL, но возможна работа и с другими СУБД;

· web-приложение phpMyAdmin, представляющее собой менеджер СУБД для удобного управления имеющимися базами.

Схема, по которой взаимодействует программное обеспечение при работе с PHP, показана на рис. 1.
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Рис. 1. Схема взаимодействия компонентов 
программного обеспечения PHP

Основные типовые операции по обработке программы на PHP следующие (см. рис. 1):

1. Браузер делает запрос URL-адреса, содержащего файл типа .php или предполагающего, что такой файл будет обработан.
2. Сервер получает запрос URL-адреса, он настроен так, что файлы с расширением .php перенаправляются на обработку интерпретатору этого языка.
3. Если программа на PHP, содержащаяся в файле, предполагает соединение с СУБД, интерпретатор может вызвать сервер баз данных для выполнения сформированных скриптом инструкций на SQL.
4. СУБД возвращает запрошенные данные, а программа, содержащаяся в файле со скриптом, формирует с их помощью  HTML-код.
5. Сгенерированный HTML-код возвращается http-серверу.
6. HTTP-сервер отсылает полученную HTML-страницу клиентскому браузеру, который ее обработает и покажет.

Возможна как «ручная» последовательная установка всех указанных приложений, так и автоматизированная установка «все в одном». Для последней цели рекомендуется «джентльменский набор Web-разработчика» Denwer, скачать установочный пакет которого можно по URL-адресу www.denwer.ru. 

Если вы выполнили установку Denwer'а со всеми настройками по умолчанию, то произошло следующее:
· все программное обеспечение установилось в папку c:\Webservers;

· в систему добавился логический диск z:, адресующий эту папку;

· корневой папке web-сервера соответствует логическая папка  z:\home\localhost\www. Через браузер к этой папке можно обратиться с помощью URL-адреса http://localhost/. 
В дальнейшем мы будем предполагать, что выполняемые нами файлы скриптов с расширением .php помещаются в указанную папку или во вложенные в нее папки. В последнем случае, например, если файлы скрипта помещены в папку z:\home\localhost\www\lab2, выполнить этот скрипт через браузер можно URL-адресом http://localhost/lab2/. Кроме того, пакет Denwer предоставляет возможность создавать на локальной машине домены (см. документацию);

· на рабочий стол добавлены ярлыки для запуска, перезапуска и останова Denwer, при необходимости используйте их для решения проблем;

· приложение phpMyAdmin доступно по URL-адресу http://localhost/tools/phpmyadmin/.
Установка программного обеспечения «по отдельности» и без использования Apache также возможна, кратко опишем ее на примере ОС Windows 7.

1. Установить службу IIS (сервер) в Windows 7. Для этого открыть меню Пуск, Панель управления, Программы, Включение или отключение компонент Windows, далее открываем список «Службы IIS», затем вложенный список «Средства управления Web-сайтом», включаем «Консоль управления IIS» и «Службу управления IIS». 

2. Включить в меню Пуск компоненту «Администрирование»: правая кнопка мыши на кнопке Пуск, меню Свойства, вкладка «меню Пуск», кнопка «Настроить…», для элемента «Администрирование» выбрать «Отображать в меню Все программы и Пуск», подтвердить выбор кнопками «Применить» и «ОК». 

3. Установить полный доступ на папку c:\Inetpub\ wwwroot для пользователей IIS_WPG и IIS_IUSRS. В отличие от Apache, именно эта папка будет корневой для сервера IIS. 

Поясним процесс детально: в окне Компьютер щелкаем правой кнопкой мыши на папке wwwroot, выбираем пункт меню Свойства, в появившемся окне - вкладку «Безопасность», находим в списке «Группы или пользователи» записи IIS_WPG и IIS_IUSRS, для каждой из них ставим разрешения на полный доступ. После установки флажка доступа нажимаем кнопку «Дополнительно», затем в новом окне кнопку «Изменить разрешения», а в очередном окне «Дополнительные параметры безопасности для wwwroot» ставим флажок «Заменить все разрешения дочернего объекта на разрешения, наследуемые от этого объекта», после чего нажимаем кнопки «Применить» и «Да» в окне подтверждения. 

Если какого-то из указанных пользователей нет в свойствах папки wwwroot, поступаем так: нажать кнопку «Изменить» на вкладке «Безопасность», в новом окне нажать кнопку «Добавить», в следующем окне - кнопку «Дополнительно», в следующем окне - кнопку «Поиск». Затем выполнить двойной щелчок по имени нужного пользователя в списке «Результаты поиска» и нажать кнопку «ОК» в окне «Выбор: Пользователи или Группы». 

4. Поставить в Диспетчере служб IIS «Документы по умолчанию» с именами index.html и index.php. Для этого нажимаем в меню Пуск пункты «Администрирование», «Диспетчер служб IIS», значок «Документ по умолчанию», доступные «Действия» видны справа. Желательно первым в списке поставить имя index.php, вторым - имя index.html. 

5. Установить PHP для Windows, желательно в папку c:\PHP, настройки компонент можно оставить по умолчанию. 

6. Проверить, что в настройках Диспетчера служб IIS («Сопоставления обработчиков») для типа файла *.php назначен обработчик php-cgi.exe (имя обработчика - PHP_via_ FastCGI) с доступом на выполнение сценариев (кнопка «Ограничения запроса»). 

7. Установить MySQL под Windows, по окончании установки в ответ на запрос выбрать детальную настройку конфигурации, указать кодовую страницу cp1251 (Кириллица Windows), имя пользователя и пароль можно задать root. 

8. Архив ZIP с приложением phpMyAdmin извлекаем в папку c:\inetpub\wwwroot, там должна появиться вложенная папка, она переименовывается в phpMyAdmin. 

9. Проверить, что в браузере ссылка http://127.0.0.1/ phpmyadmin/ работает, при первом запуске phpMyAdmin логин и пароль установить root. 

Ниже приводятся ссылки, по которым перечисленное программное обеспечение доступно в последних версиях от разработчиков:

IIS: http://www.iis.net/downloads 

PHP: http://windows.php.net/download/ 

MySQL: http://www.mysql.com/downloads/mysql/ 

phpMyAdmin: http://www.phpmyadmin.net/ 

Отметим, что, независимо от способа установки, для разработки следует использовать профессиональные версии Windows и учетную запись с правами администратора.

Проверим, что все установлено правильно, выполнив простейший скрипт. Для этого создайте в корневой папке сервера z:\home\localhost\www файл с именем phpinfo.php и поместите туда следующий код:

<?php
  phpinfo();

?>

Затем вызовите скрипт из браузера, набрав URL-адрес http://localhost/phpinfo.php. 

При использовании сервера IIS корневой папкой сервера является c:\Inetpub\wwwroot, а вызвать скрипт следует URL-адресом http://127.0.0.1/phpinfo.php. В дальнейшем в пособии будет везде предполагаться использование Denwer.

Результатом правильного выполнения нашего скрипта будет вывод в браузер таблиц с информацией о конфигурации и настройках PHP. Обратите внимание на следующую информацию:

· Loaded Configuration File: путь к файлу php.ini, в котором хранятся все настройки системы; этот файл - текстовый, менять настройки можно в любом текстовом редакторе;

· секция Core: показывает настройки ядра PHP;

· секция mysql: показывает, работает ли интерфейс этой СУБД;

· секции Environment и PHP Variables: показывают настройки, связывающие среду PHP с операционной системой.
Писать код на PHP можно в любом текстовом редакторе, но от Блокнота Windows лучше отказаться, предпочтя приложение с возможностью подсветки кода: Notepad++, встроенный текстовый редактор файл-менеджера Far с плагином Colorer, Komodo Edit.

В последние годы бурно развиваются интегрированные среды (IDE) PHP-разработчика, такие как PhpStorm, приближающие удобство разработки на PHP к традиционным IDE-пакетам для компилируемых языков.

Независимо от чтения этого пособия или дополнительной литературы, следует всегда иметь под рукой актуальную версию стандартной справки по PHP, скачать ее на русском языке можно по адресу https://php.net/download-docs.php. 

Онлайн-версия официальной документации на русском языке находится по адресу https://php.net/manual/ru/index.php. 

Рекомендуемые по итогам главы разделы стандартной справки: «Приступая к работе», «Установка и настройка».

Задачи к лабораторной работе 1
1. Установите и настройте программное обеспечение, необходимое для работы PHP, убедитесь в его работоспособности.

2. Получите информацию о настройках php с помощью функции phpinfo(). 

3. Создайте php-скрипт, выводящий страницу с форматированной средствами разметки HTML информацией о вас как о разработчике.

Глава 2. Основы PHP, создание 
и выполнение простейших скриптов
В целом синтаксис PHP подобен синтаксису языков C и C++. Некоторые элементы, такие как ассоциативные массивы и цикл foreach, позаимствованы из Perl. Для работы программы не требуется описывать какие-либо переменные, подключать используемые модули и т.п. Любая программа может начинаться непосредственно с оператора PHP. При этом интерпретатор исполняет код, находящийся внутри тега <?php ?>. Все, что находится вне ограничителей, выводится без изменений. Обычно это используется для вставки PHP-кода в HTML-документ:

<html>

 <head>

  <title>Тестируем PHP</title>

 </head>

 <body>

  <?php

   echo 'Hello, world!'; 

  ?>

 </body>

</html>

Существует еще несколько вариантов написания тега <?php ?>, но они используются реже и зависят от настроек, сделанных в файле php.ini.
В документе может быть произвольное количество тегов <?php ?>, вложение этих тегов не допускается, в остальном же каких-либо ограничений нет, например, открывающая и закрывающая операторные скобки не обязаны находиться в одном 
теге <?php ?>:

<?php 

$expression = true;

if ($expression == true) { ?>

Текст отображен, если условие истинно

<?php } else { ?>

А этот - если ложно

<?php } ?>

Код PHP не обязательно должен быть встроен в разметку HTML, разметку можно выводить в браузер стандартным оператором echo или функцией print:

<?php

echo '<!DOCTYPE html PUBLIC 
  "-//W3C//DTD HTML 4.01//EN">

<html><head>

<meta http-equiv="Content-Type" 

content="text/html; charset=Windows-1251" />

<title>Пример</title>

</head>

<body>';

echo 
 'Формируем документ полностью программно';

echo '</body></html>';

?>

Этот код также показывает, какие теги HTML обязательно следует включать в формируемый программой на PHP документ. Как правило, это декларация <!doctype>, теги <html>, <head>, <title>, <body> и мета-тег, указывающий кодировку содержимого. В дальнейшем мы не везде будем использовать этот шаблон, но предполагается, что вы всегда делаете подобное оформление.
Как в C++ или Perl, в PHP требуется завершение операторов символом "точка с запятой" после каждой инструкции.
PHP предоставляет богатые возможности комментирования кода - действуют как однострочные и многострочные комментарии языков C/C++, так и комментарии в стиле языка Perl:

<?php
echo "Строка1"; 

 // однострочный комментарий c++

/* многострочный комментарий

   c++  */

echo "Строка2"; # комментарий в стиле Perl
?>

Однострочные комментарии действуют до конца строки или до завершающего тега ?>, если он находится в той же 
строке.

Следует также понимать, что блоки HTML-разметки, находящиеся вне тега <?php ?>, таким способом не комментируются. В формате HTML есть собственный тег многострочного комментария <!-- -->.

Язык PHP предоставляет 4 скалярных типа данных:

· boolean - логический, принимает значения true (истина) и false (ложь);

· integer - целочисленный, обычно 4-байтовый, но размерность зависит от платформы;

· float - число с плавающей точкой, обычно представлено с двойной точностью, соответствующей типу double в Си-подобных языках;

· string - строка, на большинстве платформ размер ограничен 2 гигабайтами, по умолчанию символу соответствует 
1 байт, т.е. в текущих версиях PHP нет встроенной поддержки Юникода.
Также определены два смешанных типа:

· array - массив пар "ключ" - "значение", если ключи не указаны, соответствует массиву в языке C++ (нумерация элементов с нуля);

· object - объект, используется в объектно-ориен​ти​рованном программировании с помощью классов.

Два специальных типа, resource и null служат, соответственно, для создания ссылок на внешние ресурсы и представления переменной без значения. 

Существенно то, что программист на PHP не устанавливает тип переменной каким-либо специальным оператором; обычно это делает сам интерпретатор PHP во время выполнения программы в зависимости от контекста, в котором используется величина. Кроме того, имена всех переменных начинаются с символа $:
$a = 1; //целочисленная величина

$b = 'String'; /* строка */

$f = 3.14; #вещественное число

echo "a=$a,b=$b,f=$f";

В остальном правила именования переменных похожи на правила из других Си-подобных языков: имя переменной чувствительно к регистру символов, начинается с буквы или символа подчеркивания и состоит из букв, цифр и символов подчеркивания в любом количестве.

По умолчанию, как и в примерах выше, переменные присваиваются по значению, т.е. при выполнении оператора присваивания значение оригинального выражения, стоящее справа от знака "=", копируется в эту переменную. Однако в PHP есть и присваивание по ссылке, позволяющее записать в одну переменную адрес другой:

$var = 'test'; 

$var2 = &$var;

Теперь $var2 указывает на $var и изменение значения одной переменной означает изменение значения другой:

$var = 'quest';

echo "$var2"; //quest

Кроме того, в PHP существует понятие "переменная переменных", позволяющее использовать значение одной переменной в качестве имени другой и создающее дополнительные возможности косвенной адресации данных: 

$var=1;

$list = 'var';

$$list = 2; 

echo "$var"; //2

Таким образом, конструкция $$Имя_переменной означает "взять переменную, имя которой получено из переменной $Имя_переменной".

В PHP нет необходимости инициализировать переменные, хотя это желательно.

Для описания констант служит конструкция define, в которой нужно указать имя и значение константы:

define ("TITLE","Мой блог");

define ("LIMIT",'10');

define('DB_HOST', 'localhost');

Имя константы должно соответствовать тем же правилам, что и другие имена в PHP. По принятому соглашению, имена констант пишутся в верхнем регистре символов.

Арифметические операции и оператор присваивания реализованы в PHP аналогично языку C++.
Определен оператор присваивания (=) и 5 бинарных арифметических операций - умножение (*), деление (/), сложение (+), вычитание (-), взятие остатка от деления (%). В отличие от C++, деление целых чисел не дает целого результата:

<?php

 $a= 3/5;

 echo "$a"; //0.6

?>

Как и в C++, разрешены префиксный и суффиксный инкремент и декремент, присваивание "цепочкой" и "на лету": 
<?php

  $a=$b=0;

  echo "$a,$b "; //0,0

  $b=6+($a=5);

  echo "$a,$b"; //5,11

?>

Результаты операций сравнения интерпретируются и как значения 1/0, и как true/false:
<?php

 $a=$b=0;

 echo $a==$b; //1

 if (($a==$b)==true) echo "1"; //1

?>

Кроме обычного сравнения ==, есть сравнение идентичности ===, возвращающее true, если операнды равны по значению и имеют один тип:

<?php

 $a=1; $b='1';

 echo $a==$b?"1":"0"; //1

 echo $a===$b?"1":"0"; //0

?>

Сравнение идентичности "не равно по типу и значению" записывается как !==, в отличие от обычного отношения неравенства, которое обозначается != или <>. 
Как видно из последнего листинга, в языке PHP также определена тернарная условная операция, соответствующая своему аналогу из C++.

Логические операции, служащие для записи составных условий, также соответствуют Си-подобным языкам: унарный оператор отрицания (знак !), логическое "и" (&&), логическое "или" (||), но можно использовать и логические операции and, or, xor ("и", "или", "исключающее или"), отличающиеся более низким приоритетом (табл. 2).
Поразрядные операции, выполняемые над отдельными битами своих операндов, традиционны для Си-подобных языков и приведены в табл. 1.
Таблица 1
Побитовые операторы PHP

	Пример
	Название
	Результат

	$a & $b
	И
	Устанавливаются только те биты, которые установлены и в $a, и в $b

	$a | $b
	Или
	Устанавливаются те биты, которые установлены в $a или в $b

	$a ^ $b
	Исключающее 
или
	Устанавливаются только те биты, которые установлены либо только в $a, либо только в $b, но не в обоих одновременно 

	~ $a
	Отрицание
	Устанавливаются те биты, которые не установлены в $a, и наоборот 

	$a<< $b
	Сдвиг влево
	Все биты переменной $a сдвигаются на $b позиций влево (каждая позиция - умножение на 2) 

	$a>> $b
	Сдвиг вправо
	Все биты переменной $a сдвигаются на $b позиций вправо (каждая позиция - деление на 2) 


Разрешена операция списка (символ "запятая").

Определены операторы new и -> для создания экземпляра класса и доступа к членам класса.

Теперь отметим основные операции PHP, не имеющие аналогов в C++.

Унарный оператор подавления ошибки @ может использоваться перед любым выражением, имеющим значение. Например, код:
<?php
 $x=0; $a=1; 

 @($a/=$x); 

 echo "$a"; //$a не будет выведено

?>

не приведет к генерации сообщения об ошибке, хотя значение $a окажется не определено. При подобном отключении стандартных сообщений об ошибках, для собственной их обработки можно использовать сообщение из предопределенной переменной PHP с именем $php_errormsg, а в файле php.ini следует включить настройку track_errors = On (по умолчанию установлено значение Off).
Унарная операция выполнения `командная строка` заставляет PHP выполнить все, заключенное между обратными апострофами, как команду, вводимую в командной строке текущего сервера. Вывод команды будет значением выражения. 

<?php
 $dir=`dir \*.*`;

 echo "<pre>$dir</pre>";

?>
Специально для работы со строковыми данными определены два оператора конкатенации (сцепления) строк:
· оператор . (точка) возвращает строку, представляющую собой соединение левого и правого аргумента;

· оператор присваивания с конкатенацией .= присоединяет свой правый аргумент к левому.

Обычно эти операторы используются с командой echo или print для формирования сложных строк, добавляемых в формируемую HTML-страницу:

<?php

 $pi = round(pi(),2);

 $string = 'Число pi='.$pi.'<br>';

 $e = round (exp(1),2);

 $string .= 'Число e='.$e;

 echo $string;

?>
Обратите внимание, что в выводимую строку $string добавлен тег разрыва строки <br>, ведь обычный перевод строки в HTML-коде не имеет значения для браузера.

В табл. 2 приведены приоритеты (старшинство) операторов PHP в порядке возрастания. Операторы, размещенные в одной строке таблицы, имеют одинаковые приоритеты, и порядок их выполнения определяется, исходя из их ассоциативности. Как и в языке C++, при необходимости приоритеты операторов в арифметическом или логическом выражении изменяются с помощью круглых скобок.

Для работы с типами данных и проверки состояния переменных определен ряд стандартных функций:

· функция с прототипом string gettype ($var) вернет тип переменной $var строкой или значение "unknown type"; 

· функция с прототипом int settype (string $var, string $type) преобразует $var к типу $type; 

· функции для проверки типов данных возвращают значение true или false: 

· is_array($var) - вернет true, если $var - массив;

· is_double($var), is_float($var), is_real ($var) - функции-синонимы вернут true, если $var - вещественное значение;

Таблица 2 
Приоритеты операторов PHP по возрастанию

	Ассоциативность
	Операторы

	Cлева направо
	,

	Cлева направо
	or

	Cлева направо
	xor

	Cлева направо
	and

	Справа налево
	= += -= *= /= .= %= &= |= ^= ~= <<= >>= =>

	Cлева направо
	?:

	Cлева направо
	||

	Cлева направо
	&&

	Cлева направо
	|

	Cлева направо
	^

	Cлева направо
	&

	Не определена
	== != ===

	Не определена
	< <= > >=

	Cлева направо
	<< >>

	Cлева направо
	+ - .

	Cлева направо
	* / %

	Справа налево
	!

	Справа налево
	~ ++ -- (int) (float) (string) (array) (object) (bool) @

	Cлева направо
	[]

	Не определена
	new

	Не определена
	()


· is_int($var), is_long($var), is_integer ($var) - функции-синонимы вернут true, если $var - целое значение;

· is_string($var) - вернет true, если $var - строка;

· is_object($var) - вернет true, если $var является объектом;

· is_numeric($var) - проверяет, является ли переменная $var числом или строкой, содержащей 
число;
· функции для преобразования типов возвращают  значение переменной, преобразованное к указанному типу данных:

· int intval ($var) - возвращает целое значение переменной $var. Необязательный второй параметр позволяет указать отличное от 10 основание системы счисления, в которой будет записано число;

· float floatval ($var) (синоним double​val) - возвращает значение переменной в виде числа с плавающей точкой;

· string strval ($var) - возвращает строковое значение переменной $var.
Приведение типов данных можно выполнить и в стиле языка C++, например:

<?php

 $d = 123.45;

 $i=(int)$d;

 echo "$i"; //123

?>

Часто применяются стандартные функции для проверки существования переменных: 

· bool isset ($var) - вернет true, если переменная с именем $var существует; 

· void unset ($var) - удаляет переменную с именем $var; 

· bool empty($var) - вернет false, если объект $var существует и не пуст, иначе true. Пустыми считаются значения "" (строка, не содержащая символов), 0, 0.0, "0", NULL, false, array() и var $var; (переменная объявлена, но не имеет значения в классе).
Рассмотрим основные инструкции (операторы) языка PHP, акцентируя внимание на тех, что отличаются от языка C++.
Инструкцией может быть присваивание, вызов функции, повтор кода (цикл), сравнение, пустой оператор. После инструкции ставится точка с запятой. Инструкции могут быть объединены в блоки заключением их в фигурные скобки. Блок инструкций также является инструкцией.
Все виды условного оператора if реализованы аналогично языку C++. При использовании фигурных скобок для выделения ветвей алгоритма, в составном условном операторе ключевое слово elseif может быть записано как без пробела, так и с пробелом в виде else if. Работает оператор-переключатель switch в стиле языка C++.

Кратко напомним об основных циклах в C++:
· while (условие) { тело_цикла; }

· do { тело_цикла; } while (условие);

· for (выражение1; условие; выражение2) 

    { тело_цикла; }

Все циклы работают в PHP так же, как их аналоги в C++, в теле циклов разрешены операторы break и continue.

В отличие от C++, оператор break принимает необязательный натуральный аргумент, показывающий, выполнение какого количества вложенных структур необходимо прервать:

<?php 

 $k=0;

 for ($i=1; $i<=10; $i++) {

  echo '<br>$i='.$i;

  for ($j=1; $j<=10; $j++) {

   echo ' $j='.$j;

   $k++;

   if ($k==30) break 2; 

               //выход сразу из 2 циклов!

  }

 }

?>

Аналогичный аргумент оператора continue позволяет пропустить оставшуюся часть итерации на нескольких уровнях вложенных циклов:

<?php 

 for ($i=1; $i<=4; $i++) {

  echo '<br>$i='.$i;

  for ($j=1; $j<=4; $j++) {

   if ($j>$i) continue 2;

   echo ' $j='.$j;

  }

 }

?>
Этот код напечатает текст:

$i=1 $j=1

$i=2 $j=1 $j=2

$i=3 $j=1 $j=2 $j=3

$i=4 $j=1 $j=2 $j=3 $j=4

Цикл foreach предназначен для работы с ассоциативными массивами и будет рассмотрен в главе 4.

PHP предлагает альтернативный синтаксис для некоторых управляющих структур, а именно, if, while, for, foreach и switch. В каждом случае основной формой альтернативного синтаксиса является изменение открывающей фигурной скобки на двоеточие (:), а закрывающей скобки на конструкции endif;, endwhile;, endfor;, endforeach; или endswitch; соответственно. Приведем пример:
<?php 

 for ($i = 1; $i <= 10; $i++) :

  echo 'Число '.$i.'<br>';

 endfor; 

 if ($i == 11) :

  echo '$i==11';

 endif; 

?>

Рекомендуемый по итогам главы раздел для чтения в стандартной справке - "Справочник языка", до главы "Управляющие конструкции" включительно.
Задачи к лабораторной работе 2
1. Создайте php-скрипт, генерирующий страницу с таблицей основных цветов HTML. Указания: интенсивности красного, зеленого и синего цветов принимают шестнадцатеричные значения 00, 33, 66, 99, CC, FF. Для преобразования между десятичными и шестнадцатеричными числовыми значениями используйте стандартные функции dechex, hexdec.
2. Реализуйте скрипт, генерирующий и выводящий в браузер случайные числа до тех пор, пока их сумма не станет больше или равна заданного значения $n. Указание: для генерации псевдослучайного целого числа, принадлежащего диапазону [$min,$max], используйте стандартную функцию rand($min,$max).

Пример 1. Реализуем скрипт, выводящий в браузер таблицу умножения с гибкой настройкой ширины ячеек $w, зависящей от заданного числа столбцов таблицы $cols. 

<?php

 $rows = 9; $cols = 9;

 $w = floor(100/$cols).'%';

 echo '<table border="1" cellpadding="2" 

        cellspacing="0">'."\n";

 for ($i=1; $i<=$rows; $i++) {

  echo '<tr>'."\n";

  for ($j=1; $j<=$cols; $j++) {

   echo '<td align="center" '.
    'width="'.$w.'">'.($i*$j). 

    '</td>'."\n";

  }

  echo '</tr>'."\n";

 }

 echo '</table>'; 

?>

Примечания: 
1. В коде не выводятся необходимые заголовки файла HTML, добавьте их самостоятельно.

2. Использование одинарных и двойных кавычек в операторе echo не случайно. Оно будет подробно разобрано в следующей главе.

Глава 3. Обработка данных HTML-форм 
средствами PHP

Нашим первым скриптам не хватает возможностей по обмену данными с пользователем. Перечислим основные способы, с помощью которых PHP-скрипт может получить или передать данные.
1. Через URL-адрес HTTP-запроса к файлу скрипта (метод GET). Например, в строке запроса http://www.myserver.ru/ search.php?name=Ivan&n=5 к скрипту с именем search.php, находящемуся в корневой папке web-сервера с адресом www.myserver.ru, передаются две переменных:

· переменная с именем name, имеющая значение Ivan;

· переменная с именем n, имеющая значение 5.

Из кода  скрипта все данные, переданные методом GET, содержатся в глобальном массиве с именем $_GET и непосредственно доступны для обработки. В нашем случае элемент глобального массива $_GET['name'] имеет значение Ivan, а элемент $_GET['n'] - значение 5:

<?php

 echo $_GET['name']; //выведет Ivan

 $m = $_GET['n']+1;

 echo '<br>'.$m; //выведет с новой строки 6

?>

Для выполнения кода примера следует создать в корневой папке сервера файл get.php и вызвать его из браузера URL-адресом вида http://localhost/get.php?name=Ivan&n=5. 

Непривычная конструкция со строкой 'name' вместо числового индекса элемента массива, как мы узнаем в главе 4, используется в PHP повсеместно.

2. Данные могут быть переданы скрипту через тело HTTP-запроса (метод POST). В этом случае пользователь не видит переданных данных непосредственно. Как правило, методом POST передаются достаточно большие объемы данных, которые пользователь ввел или выбрал в форме, созданной средствами HTML этим же или другим скриптом. Максимальный размер данных, которые можно передать через форму методом POST, определяется значением post_max_size в файле php.ini. В коде скрипта все данные, переданные методом POST, хранятся в глобальном массиве с именем $_POST и также непосредственно доступны для обработки.

Приведем пример, в котором скрипт с именем form1.php передает данные (имя пользователя) скрипту form2.php, показывающему, какое имя было введено в форму первого скрипта. Для простоты оба файла не формируют заголовки HTML и содержат только латиницу.

Файл form1.php
<form method="post" action="form2.php">

 Your name: 

 <input type="text" name="name" value="">

 <input type="submit" value="OK">

</form>
Обратите внимание, что в теге HTML, открывающем форму, как минимум должен быть указан метод передачи данных (GET или POST) и адрес скрипта, принимающего данные. Также все элементы формы, передающие данные, должны быть поименованы атрибутом name="имя_переменной". Элемент массива $_GET или $_POST с индексом, соответствующим указанному имени, будет доступен скрипту, принимающему данные.

Файл form2.php
<?php

 echo 'Your name='.$_POST['name'].

  '<br><a href="form1.php">Back</a>';
?>

Кроме переданного имени, скрипт выводит с новой строки ссылку "Back", позволяющую вернуться к первому скрипту (если оба они находятся в одной папке на сервере).

Сразу же отметим, что такой подход - непосредственное отображение или использование скриптом данных, переданных через форму HTML, в реальных приложениях абсолютно недопустим и крайне опасен! Попробуйте, например, ввести в форму первого скрипта значение <b>Ivan (перед именем открывается, но не закрывается тег жирного начертания текста). Весь вывод скрипта form2.php, следующий за $_POST['name'],  окажется отображен с жирным начертанием текста - а ведь это еще самое безобидное "нарушение", которое может допустить пользователь при вводе данных. Поэтому существенная часть главы будет посвящена приемам правильной фильтрации данных пользователя, делающей их относительно безопасными.

Для полноты картины перечислим другие способа обмена данными между скриптом и "внешним миром". Они будут изучены позднее.

3. Чтение и запись данных с помощью текстовых или бинарных файлов (в терминологии PHP - "плоских", flat) будут изучены в главе 6.
4. Обмену данными с СУБД MySQL посвящена глава 8. Отметим, что в PHP возможна поддержка альтернативных СУБД, мало отличающаяся от MySQL.
5. Скрипт может сохранять и читать информацию с помощью cookie-файлов на стороне клиента. Данные будут доступны через глобальный массив $_COOKIES, работы с которым мы коснемся в главе 9.
6. Скрипт, при включенных в браузере cookies, может использовать сессии браузера, доступные через глобальный массив $_SESSION. Работа с сессиями также будет рассмотрена в главе 9.
Прежде, чем перейти к подробному разбору обработки пользовательских данных, внесем окончательную ясность в вопрос с апострофами ' и двойными кавычками " в строковых константах, например, выводимых оператором echo.
Основное правило очень простое:
· строки в двойных кавычках " оцениваются - т.е. в них производится подстановка имен переменных и спецсимволов, заимствованных из языка C++;
· строки в апострофах ' печатаются "как есть", без подстановки имен переменных и управляющих последовательностей.
Сравним вывод этих двух операторов echo:
<?php

 $a=1e3; $s = "String<br>\n";

 echo "$a,$s"; //выведет 1000,String

 echo '$a,$s'; //выведет $a,$s

?>

Обратите внимание, что первый оператор добавит разрыв строки как в отображаемый пользователю на экране код HTML (за счет добавления тега <br>), так и в исходный текст документа, увидеть который можно из контекстного меню "Просмотр кода страницы" вашего браузера (за счет физического разрыва строки управляющей последовательностью сим​волов \n).

К сожалению, при небрежном форматировании кода, PHP не всегда способен корректно подставить значения переменных или элементов массива в строки, заключенные в двойные кавычки:

<?php

 $a='10 apples';

 echo "<br>I have $atoday";

 echo "<br>I have {$a}today";

?>

Первый оператор echo не сработает корректно и приведет к выводу в браузер предупреждения (если эта возможность не отключена в настройках php.ini). Суть дела в том, что если интерпретатор встречает знак доллара ($) внутри строки в двойных кавычках, он захватывает настолько много символов, насколько возможно, чтобы сформировать правильное имя переменной, а символ 't', без пробела следующий за значением переменной $a, является допустимым в имени объекта. Если вы хотите точно определить конец имени, заключайте имя переменной в фигурные скобки, как и сделано во втором операторе echo. 

Если применение фигурных скобок кажется неудобным, во многих случаях можно заменить строку, заключенную в двойные кавычки, несколькими строками в апострофах, соединенных оператором сцепления строк "точка":

<?php

 $a='10 apples';

 echo '<br>I have '.$a.'today';

?>

Невнимательность с кавычками приводит к ошибке Parse error, поэтому привыкайте следить за ними тщательно.

В табл. 3 приведены основные управляющие последовательности PHP, применимые к строкам в двойных кавычках.

Таблица 3 
Управляющие последовательности в строках

	Последовательность
	Значение

	\n
	Новая строка (LF или 0x0A (10) 
в ASCII)

	\r
	Возврат каретки (CR или 0x0D (13) 
в ASCII)

	\t
	Горизонтальная табуляция 
(HT или 0x09 (9) в ASCII)

	\v
	Вертикальная табуляция (VT или 0x0B 
(11) в ASCII) (с версии PHP 5.2.5)

	\f
	подача страницы (FF или 0x0C (12) 
в ASCII) (с версии PHP 5.2.5)

	\\
	Обратная косая черта

	\$
	Знак доллара

	\"
	Двойная кавычка

	\[0-7]{1,3}
	Последовательность символов, 
соответствующая регулярному 
выражению символа в восьмеричной 
системе счисления

	\x[0-9A-Fa-f]{1,2}
	Последовательность символов, 
соответствующая регулярному 
выражению символа 
в шестнадцатеричной системе 
счисления


Вторая возможность PHP, которая понадобится нам здесь и далее, касается разделения кода на несколько файлов, ведь большие файлы, содержащие и формы ввода, и код для их обработки, и вывод результатов обработки данных в браузер, крайне неудобны в отладке. На "базовом" PHP без классов было бы затруднительно в полной мере реализовать современную парадигму программирования MVC (модель - вид - контроллер), но привыкнуть разделять большой скрипт на небольшие файлы, решающие конкретные задачи или обрабатывающие конкретные запросы, нужно обязательно, тем более что PHP предоставляет для этого удобнейшие средства.
Оператор include включает в код и выполняет указанный файл.

Файлы включаются, исходя из пути, указанного в операторе, или, если путь не указан, используется путь, заданный в директиве include_path файла php.ini. Если файл не найден в include_path, оператор include попытается проверить папку, в которой находится включающий скрипт и текущую рабочую папку перед тем, как выдать ошибку. 

Конструкция include выдаст предупреждение (Warning), если не сможет найти файл. Путь может быть указан как абсолютным (начинающимся с буквы диска или с символа "\" в Windows или с символа "/" в Unix-системах), так и относительным к текущей папке, в которой находится скрипт, использующий оператор include. Относительный путь может также начинаться со ссылки на текущую папку (./) или родительскую (../). В случае явного указания пути к файлу, директива include_path будет проигнорирована.

Когда файл включается, его код наследует ту же область видимости переменных, что и строка, на которой произошло включение. Все переменные, доступные на этой строке во включающем файле будут также доступны во включаемом файле. Однако все функции и классы, объявленные во включаемом файле, будут доступны в глобальной области видимости. Если включение происходит внутри функции включающего файла, тогда весь код, содержащийся во включаемом файле, будет вести себя так, как будто он был определен внутри этой функции.

В качестве простейшего примера приведем мини-скрипт, состоящий из двух файлов.

Файл config.php
<?php

 $n = 5;

?>

Файл index.php
<?php

 include 'config.php';

 for ($i=1; $i<=$n; $i++) {

  echo '<br>'.$i.' fruit(s)';

 }

?>

Поскольку имя файла index.php обычно принято по умолчанию для главного файла скрипта, документы следует разместить в отдельной папке fruits, вложенной в корневую папку сервера, и выполнить в браузере URL-адресом вида http://localhost/fruits/
Выражение include_once также включает и выполняет указанный параметром оператора файл. Его поведение идентично include, с той разницей, что если код из файла уже был включен в скрипт, он не будет включаться повторно.

Выражение include_once применятся в тех случаях, когда некоторый файл может быть включен и выполнен более одного раза. Оператор поможет избежать проблем с переопределением функций, переменных и т.д., что является предпочтительным для сложных скриптов.
Выражение require работает идентично include, за исключением того, что если файл не найден или ошибочен, оно сгенерирует  фатальную ошибку выполнения скрипта уровня E_COMPILE_ERROR и остановит выполнение скрипта. Выражение include только выдало бы предупреждение E_WARNING, которое позволяет скрипту продолжить выполнение.

Выражение require_once идентично require за исключением того, что PHP проверит, включался ли уже данный файл, и, если да, не будет включать его еще раз. Этот оператор представляется наиболее надежным и полезным в сложных скриптах.
Перейдем к задаче фильтрации пользовательских данных, полученных методом GET или POST. Обычно требуются следующие этапы обработки:
1. Удаление лишних разделителей в пользовательском вводе (пробелов, переводов строки). Реализуется стандартной функцией trim и с помощью регулярных выражений.

2. Удаление из ввода пользовательской разметки HTML-тегами (функция strip_tags) или превращение ее в печатаемые символы HTML (функция htmlspecialchars; при ее применении, например, символ "<", прочитанный из поля ввода формы, превратится в HTML-сущность "&lt;" и не сможет изменить разметку создаваемого скриптом документа).

3. В PHP версий ниже 5.4.0 есть несколько настроек, отвечающих за отображение апострофов и кавычек (традиционное название - "магические кавычки"). При неудачном стечении обстоятельств, например, двойная кавычка из пользовательского ввода может "экранироваться" и превратиться в \", испортив внешний вид текста. Стандартной функции, решающей все проблемы с кавычками, нет, напишем для этой цели собственную функцию с именем magic.

4. Если это уместно, над полученными из массива $_GET или $_POST элементами формы следует выполнить явное преобразование типов данных, например, для целого значения - функцией intval, для строки, передаваемой в SQL-запрос к базе данных - функцией mysql_real_escape_string и т.д.
5. В профессиональных скриптах чаще всего необходимо проверить URL-адрес, с которого была отправлена форма - ведь ничто не мешает злоумышленнику написать скрипт, который будет отправлять данные нашему скрипту программно, перегружая таким образом сервер или стремясь подобрать пароль пользователя. Простейшие проверки такого рода включают в себя контроль значения $_SERVER['HTTP_REFERER'] и/или IP-адреса пользователя. К сожалению, HTTP - открытый протокол, и подделать можно все поля его заголовка, включая адрес страницы, с которой отправлена форма и IP-адрес отправителя. 

Поэтому достаточно надежной защитой от программной атаки на HTML-формы в настоящее время можно считать лишь отправку вместе с данными формы некоторой "капчи" (captcha) - задачи, которую с легкостью может решить человек, но со значительно меньшей вероятностью может решить программа (например, распознавание текста, выведенного поверх изображения). О генерации captcha-защиты говорится в главе 7.
Из сказанного можно сделать вывод, что обработка данных, полученных скриптом из HTML-формы - непростая задача. Например, в показанном выше скрипте form2.php, следовало бы, как минимум, выполнить следующее:

<?php

 $name = "";

 if (isset($_POST['name'])) 

  $name = trim(htmlspecialchars(

                         $_POST['name']));

 echo 'Your name='.$name.

  '<br><a href="form1.php">Back</a>';

?>

и это без учета возможных проблем с кавычками, так что ввод имени '"Ivan"' вполне может привести к выводу Your name=\'\"Ivan\"\'.

Реализуем скрипт по обработке введенных в форму данных, который учитывает высказанные соображения.

Чтобы не писать в каждом модуле однотипного и громоздкого кода по обработке параметров, напишем "универсальный" модуль-обработчик параметров params.php, а в конкретных модулях для работы с ним нужно будет определить в массиве с именем $params разрешенные имена получаемых "извне" переменных, например:
$params = array('action','name','number');

и подключить сам модуль строкой кода

require_once ('params.php');

Все остальное он сделает сам, в том числе создаст "пустые" переменные для случаев, если какая-то из разрешенных величин не передана в скрипт.

Файл params.php
<?php

 if (isset($params) && !empty($params)) {

  while (list($num,$var) = each($params)) {

   if (isset($_POST[$var])) 

    $$var = trimall(htmlspecialchars(          

                     magic($_POST[$var])));

   else if (isset($_GET[$var])) 

    $$var = trimall(htmlspecialchars(

                     magic($_GET[$var])));

   else if (isset($_SESSION[$var])) {

    $$var = trimall(htmlspecialchars(

                     magic($_SESSION[$var])));

    unset ($_SESSION[$var]);

   }

   else $$var = '';

  }

 }

?>

Для создания объектов с именами из массива $params использована переменная переменных $$var, разрешена передача данных как через методы GET и POST, так и через сессию. Передача данных через массив $_SESSION разрешена однократно, переданные данные сразу удаляются. Это может пригодиться в будущем, например, при "возврате" в форму введенных в другом модуле данных.

Функция trimall будет удалять из ввода все лишние разделители - лишние пробелы в начале и конце строки (стандартной функцией trim), а остальное, в том числе, переводы строк в многострочном поле или лишние пробелы между словами, выполнят регулярные выражения в стандартной функции preg_replace (см. главу 5).

Функция magic разберется с настройками кавычек, две из них можно установить в "безопасные" для внешнего вида данных нулевые значения стандартной функцией ini_set, а третья обрабатывается стандартной функцией get_magic_ quotes_gpc, при необходимости снимая "экранирование" кавычек методом stripslashes (с версии PHP 5.4.0 значение, возвращаемое методом get_magic_quotes_gpc, всегда равно нулю, так как "магические кавычки" упразднены).

Кроме того удобно, когда все служебные функции объединены в один модуль, который другие модули подключают через директиву require_once. Мы свой модуль служебных функций назовем function.php и пока включим туда реализации функций trimall и magic.

Файл functions.php
<?php

 function trimall ($string) { 

  //Удалить лишние пробелы и переводы строк

  return preg_replace("/(^\s*)|(\s*$)/","",

   preg_replace("/\s+/"," ",trim($string)));

 }

 function magic($path) { 

  //Убрать возможные проблемы с кавычками

  ini_set('magic_quotes_runtime', '0'); 

  ini_set('magic_quotes_sybase', '0');

  return (@get_magic_quotes_gpc()=='1'?

                stripslashes($path):$path);

 }

?>

Основной файл скрипта с именем index.php будет как выводить форму, так и обрабатывать полученные от пользователя данные. Для экономии места, исключим из листинга заголовки и завершающие теги HTML-файла, также придется пожертвовать нормальным выравниванием строк, чтобы листинг поместился по ширине печатной страницы пособия.

С другой стороны, форму сделаем такой, чтобы в ней были реализованы все основные элементы HTML, служащие для ввода данных, т.е. однострочное (<input type="text">) и многострочное (<textarea>) поля ввода, группа радиокнопок (<input type="radio">), выпадающий список (<select>), переключатели (<input type="checkbox">) и кнопка для отправки данных (<input type="submit">).

Внимательное изучение этого листинга также поможет вам понять, как выровнять элементы формы с помощью табличных тегов и как обеспечить "возврат" в форму набранных пользователем значений. Одна из самых недопустимых вещей (особенно в громоздких формах) - заставлять пользователя повторно обрабатывать несколько полей ввода, если ранее он неправильно заполнил (или пропустил) одно из них и скрипт-обработчик "не принял" информацию.

Файл index.php
<?php

 require_once 'functions.php';

 $params = array ('name','gender','education',

  'php','cpp','java','text','action');

 require_once 'params.php';

?>

<form action="index.php" method="post">

<table align="center" border="0" 

 cellpadding="4" cellspacing="0" width="70%">

<caption>Заполните анкету</caption>

<tr>

<td>Имя:</td>

<td>

<input type="text" name="name" maxlength="40" 

 size="40" value="<?php echo $name; ?>">

</td>

</tr>

<tr>

<td>Пол:</td>

<td>

<input name="gender" value="m" type="radio" 

<?php echo $gender=='m'?'checked':''; ?>

 >Мужской
<input name="gender" value="f" type="radio"

<?php echo $gender=='f'?'checked':''; ?>

 >Женский

</td></tr><tr>

<td>Образование:</td><td>

<select name="education" size="1">

 <option value="none">Не выбрано
 <option value="middle" 

 <?php if ($education=='middle') 

              echo 'selected'; ?>>

 Среднее или ниже
 <option value="high" 

 <?php if ($education=='high') 

              echo 'selected'; ?>>

 Высшее или ученая степень

</select></td></tr><tr>

<td>Какие языки программирования Вы знаете:

</td><td>

<input type="checkbox" name="php" value="1"

 <?php if ($php==1) echo 'checked'; ?>>PHP

<input type="checkbox" name="cpp" value="1"

 <?php if ($cpp==1) echo 'checked'; ?>>C++

<input type="checkbox" name="java" value="1"

 <?php if ($java==1) echo 'checked'; ?>>Java

</td></tr><tr>

<td>Ваш комментарий:</td>

<td>

<textarea name="text" rows="4" cols="40">

<?php if (!empty($text)) echo "$text"; ?>

</textarea></td></tr><tr><td>&nbsp;</td>

<td>

 <input type="submit" name="action" 

   value="Отправить"> 

 <input type="reset" value="Отмена">

</td></tr></table></form>

<?php

 if (!empty($action)) { 

  //Блок обработки данных,

  //у нас они просто выводятся под формой

  echo 'Имя="'.$name.'"<br>'.

   'Пол="'.$gender.'"<br>'.

   'Образование="'.$education.'"<br>'.

   'PHP="'.$php.'"<br>'.

   'C++="'.$cpp.'"<br>'.

   'Java="'.$java.'"<br>'.

   'Текст=<br>'.nl2br($text);

 } 
?>
Внешний вид заполненной формы приложения показан на рис. 2.
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Рис. 2. Форма обработки данных пользователя

Отдельно рассмотрим типовую ситуацию, когда обработчиком данных является другой скрипт, например, имеющий имя action.php (это имя следует прописать в атрибуте action тега <form>), а не тот же самый, в котором реализован код формы. В этом случае следует либо обработать пользовательские данные и вернуться на страницу исходного скрипта директивой header:
header('Location: index.php');

либо, если данные содержат ошибки, вывести соответствующее сообщение и ссылку для возврата к исходному скрипту:
if (!isset($name) or empty($name)) {

  echo '<div align="center">'.

  'Ошибка! Вы не ввели имя<br>'.
  <a href="index.php">Вернуться</a></div>';

}
Обратите внимание, что эти две возможности несовместимы - директива header (отправка HTTP-заголовка) работает только если клиенту еще не передавались никакие данные, т.е. она должна быть первой в выводе, перед ее вызовом не должно быть выведено никаких HTML-тегов, пустых строк, других заголовков и т.п. Таким образом, применять ее можно, например, внутри ветви условного оператора, соответствующей правильным значениям данных:
if (isset($name) and !empty($name)) {

  /* обработка данных */

  header('Location: index.php');

 }

 else {

  /* сообщения об ошибках */

 }

В директиве header можно использовать не только фиксированное имя адресуемого скрипта, но и запись $_SERVER['HTTP_REFERER'], соответствующую адресу страницы, с которой была отправлена форма.

Остается открытым вопрос - как в этом случае обеспечить возврат введенных пользователем данных из action.php в скрипт index.php? Для этого существуют, по крайней мере, три возможности:

1. В случае правильной обработки данных некоторые из них можно вернуть как параметры метода GET по ссылке, переданной директиве header:

header( 'Location: index.php?name='.
 urlencode($name));

URL-кодирование строки методом urlencode необходимо во избежание проблем с не латинскими символами в данных, например, с кириллицей в имени.

Аналогично можно вернуть данные, "зашив" их в атрибут href тега <a> ссылки "Вернуться".

2. При большом объеме данных бывает целесообразней сделать форму со скрытыми полями <input type="hidden"> и возвращать ее данные методом POST:

if (!isset($name) or empty($name) or

      strlen($name)<4) {

  echo '<div align="center">

   Ошибка! Вы не  ввели имя от 4 символов

  <form action="index.php" method="post">

  <input type="hidden" name="name" 

   value="'.$name.'">

  <input type="submit" value="Вернуться">

  </form>';
3. Если оба варианта неприемлемы, используйте глобальный массив $_SESSION и функцию session_start() в начале всех скриптов (см. главу 9).

Для закрепления материала главы почитайте следующие разделы стандартной справки: "Приступая к работе" - "Простой учебник" - "Работа с формами"; "Безопасность" - "Волшебные кавычки".

Задачи к лабораторной работе 3
1. На основе примеров главы реализовать ввод и обработку анкеты пользователя. Форма анкеты заполняется на одной странице, скрипт-обработчик, реализованный в отдельном файле, проверяет правильность заполнения всех полей и делает вывод на основе представленной информации (например, вычисляет количество языков программирования, которые знает пользователь, определяет его возраст в годах по введенной дате рождения и т.п.).
2. Реализовать тест из 3-4 вопросов с несколькими вариантами ответа на каждый вопрос, предусмотреть начисление баллов за выбранные пользователем варианты ответа. В конце тестирования, в зависимости от количества набранных баллов, вывести резюме по тесту.
Пример 2. Скрипт calcme.php проверяет правильность выполнения пользователем несложных арифметических расчетов на сложение, вычитание и умножение чисел от 1 до 10. Скрипт контролирует правильность выполнения последнего задания, если таковое было, и предлагает следующее. Попробуйте модифицировать скрипт так, чтобы количество предлагаемых заданий было ограничено, например, значением 10, и дополнительно накапливалась статистика о количестве правильных решений примеров.
<?php $result = $solution = '';

if (isset($_POST['result']) and 

    isset($_POST['action'])) {

 $result = intval($_POST['result']);

 $solution = intval($_POST['solution']);

 echo '<p>'.$solution.'? '.

       ($result == $solution ?

                'Верно!' : 'Неверно!').'</p>';

} ?>

<form action="calcme.php" method="post">

<p><?php 

 $n1 = rand (1,10); $n2 = rand (1,10);

 $ops = array ('*','+','-');

 $op = rand (0,count($ops)-1);

 $res = $n1 * $n2;

 if ($ops[$op]=='+') $res = $n1+$n2;

 else if ($ops[$op]=='-') $res = $n1-$n2;

 echo 'Сколько будет '.$n1.' '.
   $ops[$op].' '.$n2.'?';

?></p>

<input type="text" name="solution" 
  maxlength="4" size="4" value=""> 

 <input type="hidden" name="result" 

  value="<?php echo $res; ?>"> 

 <input type="submit" name="action" 
   value="Отправить"></form>
Примечания: 

1. В коде не выводятся необходимые заголовки файла HTML, добавьте их самостоятельно.

2. Примеры на деление не реализованы во избежание получения вещественных ответов, однако, генерация значения $n2, кратного $n1, устранила бы эту проблему.
Вид формы скрипта после решения очередного примера  показан на рис. 3.
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Рис. 3. Форма скрипта для решения примеров
Глава 4. Работа с массивами и функциями 
 в PHP

Концепция массивов в PHP существенно глубже и мощнее, чем в C++, что естественно для интерпретируемого языка. Прежде всего, все массивы в PHP ассоциативны, т.е. являются хэшами, парами "ключ"=>"значение". Ключ можно понимать как аналог индекса элемента в классических языках, но, в отличие от них, ключ не обязан быть целочисленным значением. В примере ниже создаются несколько массивов:

<?php
 $a1 = array ();

 $a2 = array (1,2,3);

 $a3 = array (0=>1, 'test'=>2, 100=>3);

?>

Здесь массив $a1 пуст (не содержит элементов), массив $a2 содержит элементы, для которых не заданы ключи, а только значения - в этом случае ключами, как и в C++, будут целые числа 0, 1 и 2, а массив $a3 содержит как числовые ключи 0 и 100, так и строковый ключ 'test'. При этом размерность массива равна 3, а его элементы могут быть записаны как $a3[0], $a3[100] и $a3['test'] со значениями 1, 3 и 2 соответственно. Запись последнего элемента напоминает нам обращение к элементам глобальных массивов $_GET и $_POST из главы 3, и действительно, $_GET и $_POST точно так же ассоциативны, как любые другие массивы в PHP.

При создании массива возможно указать ключ только для некоторых элементов и пропустить для других:

<?php

 $array = array( "a", 'b', 6 => "c" );

 echo $array[0].' '.$array[1].' '.$array[6];

?> //a b c
В этом коде элементы массива будут иметь ключи 0, 1 и 6. Из примера также видно, что доступ к элементам массива осуществляется синтаксисом $массив[ключ], напоминающим нам о C++.

Из сказанного следует, что типовой цикл for применим только к массивам без явно указанных ключей, таким, как $a2:

<?php

 $a2 = array (1,2,3);

 for ($i=0; $i<count($a2); $i++)

  echo $a2[$i].' '; //1 2 3

?>

Стандартная функция count позволяет узнать текущее число элементов в любом массиве, как с явно указанными ключами, так и без них.

В общем случае сканирование массива выполняется в специально предназначенном для этой цели цикле foreach:

foreach ($массив as $ключ=>$значение) {

 /* используем переменные $ключ и $значение,

 полученные из очередного элемента массива */

}

Цикл foreach работает только с массивами и объектами и будет генерировать ошибку при попытке использования с переменными других типов или неинициализированными переменными. В качестве примера распечатаем значения элементов массива $a3 в виде $a3[ключ]=значение:

<?php

 $a3 = array (0=>1, 'test'=>2, 100=>2);

 foreach ($a3 as $key=>$value) {

  echo '$a3['.$key.']='.$value.' ';

 } //$a3[0]=1 $a3[test]=2 $a3[100]=2

?>

Если ключи элементов при обработке не нужны, заголовок цикла можно записать и в виде 

foreach ($a3 as $value)

Аналогично можно обращаться и со встроенными массивами. Выведем все элементы глобального массива $_SERVER, содержащего информацию о сервере и среде исполнения:

<?php

 foreach ($_SERVER as $key=>$value)

  echo "key=$key,value=$value<br>";

?>

Другим способом задать массив было бы присваивание имени массива с квадратными скобками нужных значений элементов:

$a4[] = "Fisrt"; 

$a4[] = "Second";

//$a4[0] === "First", $a4[1] === "Second"

Многомерные массивы, например, матрицы, формируются как "массивы массивов", т.е. каждый элемент массива также является массивом. В качестве примера покажем создание и вывод в табличном виде матрицы целых чисел:

<?php

 $matrix = array (

  array (1,2,3),

  array (4,5,6),

  array (7,8,9,10)

 );

 for ($i=0; $i<count($matrix); $i++) {

  echo '<br>';

  for ($j=0; $j<count($matrix[$i]); $j++)

   echo $matrix[$i][$j].' ';

 }

?>

Число элементов в третьей строке не совпадает с остальными, но это не приведет к возникновению ошибки, просто элемент $matrix[2][3] будет существовать, а, например, $matrix[1][3]- нет:

echo isset($matrix[2][3]); //1

echo isset($matrix[1][3]); //пусто

Как и переменную, массив (или его элемент) можно удалить функцией unset, после чего он должен стать неопределенным.
Существенно, что к массивам применимы операции отношения и оператор сложения:
<?php

 $a = array (1,2); $b = array (2,1); 

 $c = array (1,2);

 echo $a==$b?'Yes':'No'.'<br>'; //No

 echo $a==$c?'Yes':'No'; //Yes

?>
При сложении массивов оператором "+", если в левом массиве есть тот же ключ, что в правом, будет использовано значение из левого массива, иначе будет добавлено значение из правого с сохранением ключа:

<?php

 $a = array (1,2,3);

 $b = array (1=>4, 2=>5, 3=>array (6, 7));

 $c = $a + $b;

 foreach ($c as $i) echo $i.' ';

?> //1 2 3 Array
В PHP определено множество удобных функций для работы с массивами, они решают многие из типовых задач, которые в других языках нужно отдельно программировать. Полный перечень функций можно изучить по стандартной справке, а здесь укажем лишь несколько основных возможностей, приведя имена стандартных функций без описания параметров:

· in_array - проверяет, присутствует ли в массиве значение;

· array_chunk - разбивает массив на несколько частей указанного размера;

· array_slice - выбирает указанную часть массива;

· array_merge - сливает элементы нескольких массивов в один;

· array_push - добавляет один или несколько элементов в конец массива;

· array_shift - извлекает первый элемент массива;

· array_pop - извлекает последний элемент массива;

· array_unshift - добавляет один или несколько элементов в начало;

· array_diff - возвращает разницу между массивами;

· sort - сортирует массив;

· usort - сортирует массив, с возможностью подключения собственной функции сравнения элементов;

· array_search - осуществляет поиск указанного значения в массиве;

· array_replace - замена элементов массива элементами других переданных массивов.
Вторая часть главы будет посвящена приемам разработки собственных функций на PHP. В главе 3 мы уже применяли пользовательские функции, работа с которыми похожа на использование подпрограмм-функций в языках C и C++. С другой стороны, есть и очевидные отличия - в соответствии с общей идеологией языка, для функций и их формальных параметров типы данных не указываются в явном виде:

<?php

function my_sum ($a,$b) {

 $result = $a+$b;  return($result);

}

?>

Вызвать эту функцию мы могли бы кодом

$result = my_sum (2,3);

По сути дела, функции - это участки кода, ассоциированные с определенным именем. Как и в других языках, они нужны для  эффективного повторного использования кода или отделения части кода по соображениям его лучшего структурирования.

Имена функций следуют тем же правилам, что и другие метки в PHP. Корректное имя функции начинается с буквы или знака подчеркивания, за которым следует любое количество букв, цифр или знаков подчеркивания. Существенное отличие от C++ - имя функции должно быть уникальным с точностью до регистра букв. Это означает, что f1 и F1 будут считаться одинаковыми именами функций, и следующий код приведет к ошибке:

<?php

 function f1 () { return 1; }

 function F1 () { return 2; }

 echo f1();

?>

С другой стороны, мы можем давать функциям такие же имена, как и переменным в программе - конечно, без знака $ в начале. Список аргументов, если он указан, состоит из нескольких перечисленных через запятую переменных, каждую из которых мы должны будем задать при вызове функции. Если у функции не должно быть аргументов, то, как и в C++, следует оставить пустые скобки после ее имени.

Функции не обязаны быть определены до их использования, исключая тот случай, когда они определяются условно. 
В случае, когда функция определяется в зависимости от какого-либо условия, обработка описания функции должна предшествовать ее вызову. Показанный ниже код приведет к ошибке в случае, если скрипту не передана методом GET величина с именем ok:
<?php

 if (isset($_GET['ok'])) {

  function my_function() {
   return 'Data posted';
  }

 }

 echo my_function();

?>

В примере ниже показано, как одна и та же функция getversion() может возвращать различные результаты в зависимости от версии PHP, полученной как значение переменной $phpver:

<?php

 $phpver = phpversion();

 if ($phpver[0]==="5") { 
  function getversion() { return "PHP5"; } 
 }

 if ($phpver[0]==="4") { 
  function getversion() { return "PHP4"; } 
 }

 if ($phpver[0]==="3") { 
  function getversion() { return "PHP3"; } 
 }

 echo getversion();

?>

Наконец, в третьем примере предварительно проверяется отсутствие в пространстве имен скрипта ранее определенной функции с именем my_function:

<?php

 if (!function_exists("my_function")) { 

  function my_function () { return 1; } 

 } 

 echo my_function();

?>

Для успешного применения функций важно понимать правила, связанные с областью видимости различных объектов в PHP-скрипте.

Область видимости переменной - это контекст, в котором она определена. В большинстве случаев все переменные PHP имеют одну глобальную область видимости, охватывающую также включаемые (include) и требуемые (require) файлы. Например:

<?php
 $a = 1;

 include 'b.inc';

?>

Здесь переменная $a будет доступна внутри включенного скрипта b.inc.

Однако определение (тело) пользовательской функции задает локальную область видимости данной функции. Любая используемая внутри функции переменная по умолчанию ограничена локальной областью видимости функции:
<?php
 $a = 1; //глобальная область видимости

 function test() { 

  echo $a;

  $a = 2; //создастся локальная переменная $a
 }

 test(); //пусто

 echo $a; //1

?>

Вызов функции test() не сгенерирует никакого вывода, кроме предупреждения "Undefined variable: a", поскольку выражение echo указывает на локальную версию переменной $a, а в пределах этой области видимости ей еще не было присвоено значение. А вот оператор echo, находящийся в последней строке программы, напечатает значение 1, сохранившееся у глобальной переменной.
Таким образом, переменная, описанная вне функции, невидима внутри нее, в отличие от большинства других языков. 
На самом деле, эта "странность" приносит больше выгоды, чем неудобств, так как является своего рода "защитным механизмом", не позволяющим случайно перепутать локальную и глобальную переменные.

Если глобальная переменная будет использоваться внутри функции, она должна быть объявлена глобальной внутри определения функции с помощью ключевого слова global:
<?php
 $a = 1; //глобальная область видимости

 function test() { 

  global $a;

  echo $a;

  $a = 2; //присвоим 2 глобальной переменной

 }

 test(); //1

 echo $a; //2

?>

Использование ключевого слова global вне тела функции, часто применявшееся в ранних версиях PHP, в настоящее время не рекомендуется (кроме применения в файле, который включается внутри функции). Вместо этого переменную можно добавить в специальный суперглобальный массив с именем $GLOBALS. Ключом элемента массива будет имя, а значением - содержимое глобальной переменной:
<?php

 $GLOBALS['a'] = 1;

 function test() { 

  echo $GLOBALS['a'];

  $GLOBALS['a'] = 2;

 }

 test(); //1

 echo $GLOBALS['a']; //2

?>

Массив $GLOBALS существует и доступен в любой области видимости.
Другой важной особенностью области видимости переменной является статическая переменная. Подобно своему аналогу из C++, она существует только в локальной области видимости функции, но не теряет своего значения, когда выполнение программы выходит из этой области:
<?php

 function cnt() {

  static $a = 0; echo $a; $a++;

 }

 for($i=0; $i<3; $i++) echo cnt(); //012

?>

Локальная переменная $a будет проинициализирована только при первом вызове функции, а каждый последующий вызов будет выводить значение $a и увеличивать его на еди​ницу.

Сами функции (как и классы) в PHP имеют глобальную область видимости - они могут быть вызваны вне функции, даже если были определены внутри и наоборот. PHP не поддерживает перегрузку функций, также отсутствует возможность переопределить или удалить объявленную ранее функцию.

Требования к списку параметров функции типичны для процедурно-ориентированных языков программирования - функция может принимать информацию в виде списка аргументов, который является списком разделенных запятыми выражений. Аргументы вычисляются слева направо. PHP поддерживает передачу аргументов по значению (по умолчанию), по ссылке, а также значения аргументов по умолчанию:

<?php

 function test($a,$b=1) {

  $c = $a + $b;

  echo $c;

 }

 test (1); //2

 test (1,2); //3

?>

При первом вызове функции test параметру $b будет назначено значение по умолчанию 1, второй вызов задает явное значение этого параметра. Ошибкой был бы вызов функции с тремя параметрами или совсем без параметров. Параметры, имеющие значения по умолчанию, следует располагать правее в списке, чем параметры, таких значений не имеющие.

Функции также могут работать со списками аргументов переменной длины, для обращения к ним служат стандартные методы func_num_args() и func_get_args():
<?php

 function sum() {

  $numargs = func_num_args();

  $summa = 0;

  $arglist = func_get_args();

  for ($i=0;$i<$numargs;$i++) 

   $summa += $arglist[$i];

  return $summa;

 }

 echo sum (1,2,3).' '; //6

 echo sum (4,5).' '; //9

 echo sum (); //0

?>
По умолчанию аргументы функций передаются по значению (изменение значение аргумента внутри функции теряется по выходе из нее). Для передачи аргумента по ссылке, разрешающей функции его модифицировать, достаточно указать оператор "адрес" (символ амперсанда &) перед именем аргумента в описании функции:
<?php

 function cnt(&$a) {

  echo $a; $a++;

 }

 $cnt = 0;

 for($i=0; $i<3; $i++) echo cnt($cnt); //012

?>

Как видно из примера вычисления суммы, значения, вычисляемые внутри функций, возвращаются при помощи необязательного оператора возврата return. Возвращаемые значения могут быть любого типа данных, в том числе, массивами или объектами. Возврат приводит к завершению выполнения функции и передаче управления обратно к той строке кода, в которой была вызвана данная функция. Функция не может вернуть несколько значений, но аналогичного результата можно добиться, возвращая массив:

<?php

 function small_numbers() {

  return array (0, 1, 2);

 }

 list ($zero, $one, $two) = small_numbers();

 echo "$zero,$one,$two"; //0,1,2

?>
При вызове из глобальной области видимости  оператор return завершит выполнение всего файла скрипта. Если текущий файл скрипта был подключен с помощью include или require, тогда управление возвращается к файлу, который вызывал текущий. Более того, если текущий файл скрипта был подключен с помощью include, то значение, переданное оператором return, будет возвращено в качестве значения вызова include. 
Для того чтобы функция возвращала результат по ссылке, нужно использовать & и при описании функции, и при присвоении переменной возвращаемого значения:
<?php

 function & series ($item) {

  $value = $item.' '.$item;

  return $value;

 }

 $a = &series (1);  echo $a; //1 1

 $a = &series ($a); echo '<br>'.$a; //1 1 1 1

?>

Возвращаемой величиной $value в этом случае может быть только переменная, но не выражение, поскольку требуется получение ссылки.

Как и для переменных, для функций возможны косвенные вызовы, для чего PHP поддерживает концепцию переменных функций. Это означает, что если к имени переменной присоединены круглые скобки, интерпретатор ищет функцию с тем же именем, что и результат вычисления переменной, и пытается ее выполнить. Это дает возможность реализации обратных вызовов, таблиц функций и т.п. программных решений:

<?php

 function f1() { return 1; }

 function f2() { return 2; }

 $f='f1';

 echo $f(); //1

 $f[1]='2';

 echo $f(); //2

?>
Переменные функции не будут работать с языковыми конструкциями echo, print, unset(), isset(), empty(), include, require, однако, это возможно при реализации собственных функций или классов-"оберток".

Как и в других языках, функции могут быть рекурсивными, т.е. вызывать сами себя. Различают прямую и косвенную рекурсии. Функция называется прямо рекурсивной, если содержит в теле вызов самой себя. Если же функция вызывает другую функцию, которая, в свою очередь, вызывает первую, то такая функция называется косвенно рекурсивной. В качестве примера приведем прямую рекурсию, вычисляющую наибольший общий делитель (НОД) для пары натуральных значений $x и $y:
<?php

 function nod ($x,$y) {

  return $x==0 ? $y : nod($y%$x,$x);

 }

 echo nod(24,36); //12

?>

Анонимные функции позволяют создавать методы, не имеющие определенных имен. Их основное применение - организация callback-параметров, но возможны и другие. Например, анонимные функции могут быть использованы в качестве значений переменных, причем, присваивание анонимной функции переменной использует тот же синтаксис, что и для любого другого присваивания, включая завершающую точку с запятой:
<?php

 $fmt = function ($n) {

  return sprintf ("%03d",$n).'%';

 };

 echo $fmt(100); //100%

 $n = $fmt(55.5); //055%

 echo '<br>'.$n;

?>
Наконец, в самом PHP содержится большое количество встроенных функций и языковых конструкций. Также есть функции, которые требуют, чтобы PHP был сконфигурирован с определенными расширениями, в противном случае вы получите сообщение о фатальной ошибке, вызванной использованием неизвестной функции. Например, чтобы использовать функции для работы с изображениями, нужно подключить библиотеку GD, а для работы функции mysql_connect() необходима поддержка модуля MySQL.

Вызвав стандартные функции phpinfo() или get_loaded_extensions(), мы можем узнать, поддержка каких модулей есть в нашей версии PHP. С помощью стандартного метода get_defined_functions() можно получить и полный список всех определенных функций, встроенных и пользовательских. Приведем пример использования этого ме​тода:
<?php

 $my_1 = function () { return 1; };

 function my_2 () { return 2; }

 $a = get_defined_functions();

 echo 'Internal functions:<br>';

 foreach ($a['internal'] as $item) 
  echo $item.'<br>';

 echo 'User functions:<br>';

 foreach ($a['user'] as $item) 
  echo $item.'<br>';

?>

Анонимной функции, заданной в переменной $my_1, в списке пользовательских функций не будет. Подтвердить ее существование мы могли бы, распечатав массив всех определенных в среде переменных, полученный стандартным методом get_defined_vars:
<?php

 $my_1 = function () { return 1; };

 $a=get_defined_vars();

 print_r ($a);

?>

Служебная функция print_r не всегда красиво форматирует свой вывод, но бывает очень удобна при отладке скриптов, так как умеет выводить информацию о любом объекте, переданном ей в качестве аргумента. 

В большинстве же случаев тип аргумента стандартной функции имеет значение. Если в стандартную функцию передаются аргументы неверных типов, например, массив (array) вместо строки (string), возвращаемое значение функции не определено. Вероятнее всего, в этом случае будет возвращен NULL, но это не правило, а соглашение.

Рекомендуемые по итогам главы для чтения разделы стандартной справки следующие: "Справочник языка" - "Типы" - "Массивы", "Справочник языка" - "Функции", "Справочник функций" - "Расширения, относящиеся к переменным и типам" - "Функции для работы с массивами".
Задачи к лабораторной работе 4
1. Постройте и примените функцию, которая генерирует страницу с HTML-таблицей заданных размеров (количество строк и столбцов). Предусмотрите необязательный параметр функции для закрашивания ячеек таблицы фоновым цветом.
2. Напишите приложение-конвертер, преобразующее одни величины в другие по выбору пользователя, например, температуру по Цельсию в температуру по Фаренгейту, значение, заданное в радианах, в градусы и т.п., предусмотрите 3-4 варианта конвертирования и сохраните информацию о коэффициентах пересчета из одних единиц в другие в массиве.

3. Напишите функцию, производящую вычисление арифметического среднего, несмещенной дисперсии и среднеквадратичного отклонения по выборке, заданной числовым массивом. Результат возвращается в виде массива.

4. Пользователь выполняет ввод произвольного текста в многострочное поле <textarea>. Реализуйте функцию, формирующие отдельные массивы для слов, являющихся и не являющихся допустимой записью целых или вещественных чисел (ненулевых). Функция возвращает два сформированных ей массива.

Пример 3. Составить и вывести массив простых чисел, не превышающих заданного натурального значения N.

<?php

 $n=10;

 if (isset($_GET['n'])) 

  $n= abs(intval($_GET['n']));

 function simple ($n) {

  if ($n<2) return false;

  else if ($n<4) return true;

  for ($i=2; $i<=floor(sqrt($n)); $i++) 

   if ($n%$i==0) return false;

  return true;

 }

 $a = array ();

 for ($i=1; $i<=$n; $i++) {

  if (simple($i)) $a[] = $i;

 }

 echo '<p>';

 foreach ($a as $i) echo $i.' ';

 echo '</p>';

?>

Примечания:

1. В коде не выводятся необходимые заголовки файла HTML, добавьте их самостоятельно.

2. Значение переменной $n принимается равным 10 по умолчанию или может быть передано скрипту через URL-адресом методом GET, например, если скрипт сохранен в папке www под именем lab4.php, вызовите его из браузера адресной строкой http://localhost/lab4.php?n=100. 

Глава 5. Работа со строками 
 и регулярными выражениями 
 в PHP

Строка в PHP - это набор символов в однобайтовой кодировке. Как уже отмечалось, это означает, что встроенной поддержки Юникода в языке нет. К сожалению, разработка шестой версии PHP, где таковая предполагалась, на момент написания пособия приостановлена.
Из материалов главе 3 мы усвоили основное отличие между определением строки в одинарных кавычках (апострофах) и двойных кавычках: в последнем случае PHP распознает большее количество управляющих последовательностей для специальных символов. К символам \' и \\, определенным для строк в апострофах, добавляются \n, \r, \t, \v и т.п.

Кроме того, для строк определен так называемый heredoc-синтаксис, для которого определение строки начинается с символов <<<, после которых следует идентификатор, а затем перевод строки. После этого записан текст строки, а затем повтор идентификатора, закрывающий определение:

<?php

 $name = 'User';

 $str1 = <<<HEREDOC1

  Привет, $name, я - 

   heredoc-строка

HEREDOC1;

 echo $str1;

?>
Важно, что закрывающий идентификатор не должен вводиться с отступом, при этом до или после точки с запятой не должно быть лишних разделителей. Идентификатор heredoc-строки соответствует тем же правилам именования, что и остальные метки PHP: содержит буквенно-цифровые символы и знак подчеркивания, не начинаясь с цифры. Как видно из примера, внутри heredoc-строки также как внутри строки в двойных кавычках подставляются значения переменных.
С версии PHP 5.3 определен также nowdoc-синтасксис - это то же самое для строк в апострофах, что heredoc для строк в двойных кавычках. Внутри nowdoc-строки не осуществляется никаких подстановок, так что конструкция подходит для внедрения PHP-кода или других больших блоков текста без необходимости его экранирования.

Чаще всего значение переменной может быть преобразовано в строку, с помощью оператора приведения типа (string) или функции strval(). В выражениях, где необходима строка, преобразование происходит автоматически, например,  при использовании функции echo или print, либо преобразование выполняется, когда значение переменной сравнивается со строкой. Большинство значений в PHP может быть преобразовано в строку для постоянного хранения. Этот метод называется сериализацией и может быть выполнен при помощи функции serialize(). 
Символы в строках можно использовать и модифицировать, определив их смещение относительно начала строки, начиная с нуля. Для этого, как и в C++, служат квадратные скобки после строки, но можно применять и фигурные скобки:

<?php
 $s = 'Мама мыла раму мылом.';

 for ($i=0; $i<strlen($s); $i++)

  if ($s[$i]==' ') $s{$i}='_';

 echo $s;

?>

Таким образом, строку PHP можно рассматривать как массив символов, если речь идет об однобайтовых кодировках, а не о Юникоде. Строку в Юникоде требуется сначала конвертировать в однобайтную кодировку функцией iconv или utf8_decode.

Смещение (индекс символа) в строке должно задаваться целым числом или строкой, содержащей цифры. Попытка записи в смещение за границами строки не приведет к ошибке, а дополнит строку пробелами до этого смещения.

Внутренняя реализация строкового типа представляет собой массив байт и целое число, содержащее длину буфера. Она не содержит никакой информации о способе преобразования этих байт в символы, предоставляя задачу программисту. Однако стандартные функции вынуждены делать некоторые предположения о кодировке строк. Одна из типовых проблем программирования на PHP - учет того, что разные группы стандартных функций исходят из различных предположений о кодировках:

· ряд функций предполагает, что строка закодирована в однобайтовой кодировке, в частности, так поступают функции-аналоги строковых методов C++ и Паскаля - substr(), strpos(), strlen(), strcmp();

· некоторые функции ожидают передачу информации о кодировке в виде параметра, при этом, они могут предполагать наличие кодировки по умолчанию, если параметр не был указан. Так ведет себя htmlentities() и большинство функций из расширения mbstring (Multi-Byte String);

· некоторые функции используют текущие установки локали, например, strcasecmp(), strtoupper();

· ряд функций подразумевает, что строка использует определенную кодировку, обычно Юникод (UTF-8).

Как правило, написание корректных программ на PHP, работающих с Юникодом, означает использование альтернативных строковых функций вместо стандартных, обычно из расширений intl (Internationalization Functions) и mbstring.

Кратко рассмотрим основные группы стандартных функций, работающих со строками. Их более подробное описание вы можете найти в стандартной справке.

Для работы с символами и получения общих свойств строки полезны следующие функции:
· chr - возвращает символ по его коду;

· ord - возвращает ASCII-код символа;

· ltrim, rtrim, trim - удаляют пробелы и другие разделители из начала, конца и начала+конца строки;

· strlen - возвращает длину строки в байтах.

Для работы с форматированными строками служат функции printf (вывод в консоль) и sprintf (вывод в строку), позволяющие форматировать свой вывод аналогично соответствующим функциям языка C++. Также определены аналоги большинства других функций C++ для работы с форматированными строками: sscanf, sprintf, fprintf, fscanf, vsprintf. 

Форматные строки строятся по правилам, аналогичным языку C++, но с исключением некоторых значений спецификаторов. Спецификация определяется символом "%", за которым может следовать до пяти спецификаторов в следующем порядке:

· спецификатор заполнения - устанавливает символ, которым строка заполняется до заданного размера;

· спецификатор выравнивания - по умолчанию дополняет строку до указанной минимальной ширины с левого края (т.е. строка выравнивается по правому краю). Если добавлен символ дефиса, то строка выравнивается по левому краю (символы добавляются справа);

· спецификатор минимальной ширины представляет собой целое число, задающее минимальный размер форматированной строки. Если переданная строка меньше, то она дополняется символами, указанными в спецификаторе заполнения;

· спецификатор точности предназначен для указания количества десятичных знаков в представлении чисел с плавающей точкой. Он также задается целым числом, отделенным от спецификатора минимальной ширины символом точки. При применении этого спецификатора для форматирования строк, он определяет максимальное количество символов, которое нужно взять из переданной строки;

· спецификатор типа предназначен для указания типа данных, переданных в качестве аргумента.

Спецификатор типа может принимать одно из следующих значений:

· % - экранирует следующий за ним %;

· b - целое число, представляемое в двоичном виде;

· с - целое число, представляемое в виде символа с тем же ASCII-кодом;

· d - целое число, представляемое в десятичном виде;

· f - число с плавающей точкой, представляемое в виде десятичной дроби;

· o - целое число, представляемое в восьмеричном виде;

· s - строка;

· x - целое число, представляемое в шестнадцатеричном виде в нижнем регистре;

· X - целое число, представляемое в шестнадцатеричном виде в верхнем регистре.

Приведем пример, показывающий работу функций форматирования:

<?php

 $f = 1234.567;

 printf ("\n<br>f=%10.2f",$f); //f=   1234.57

 $n = 5090;

 printf ("\n<br>n=%05d",$n);   //n=05090

 $s = "***";

 printf ("\n<br>s=%'#-5s",$s); //s=***##

 printf ("\n<br>%d,%f,%s",$n,$f,$s);

  //5090,1234.567000,***

?>
Для объединения и разбиения строк чаще всего применяют функции explode и implode (join):
· array explode (string $delimiter, string $string) - возвращает массив строк, полученных разбиением строки string с использованием delimiter в качестве разделителя;
· string implode (string $glue, array $pieces) - функция возвращает строку, содержащую строковое представление всех элементов массива в указанном порядке, со строкой $glue между каждой парой элементов.
Приведем пример, иллюстрирующий работу данных функций:

<?php

 $s = "1  1.5  2 -3 ";

 $a = explode(' ',$s);

 $a = array_diff($a,array(''));

 foreach ($a as $v) echo $v.' ';

  //1 1.5 2 -3

 echo '<br>'.implode ('_',$a);

  //1_1.5_2_-3

?>
Похожие задачи решает целый ряд альтернативных функций, например, parse_str, str_getcsv, str_split, chunk_split, str_word_count, strtok, str_repeat, str_pad. Также широко применяется разбор и объединение строк с помощью регулярных выражений, он будет описан во второй части главы.
Для сравнения однобайтовых строк можно применять как непосредственное сравнение строковых переменных, так и  стандартную функцию int strcmp (string $s1, string $s2), которая возвращает отрицательное число, если $s1 меньше (предшествует по алфавиту) $s2, положительное число, если $s1 больше, чем $s2, и 0, если строки совпадают:

<?php

 $s1 = 'abc'; $s2 = 'abd';

 echo $s1<$s2?'Yes':'No'; //Yes

 echo strcmp($s1, $s2); //-1

?>

Альтернативные функции - strcasecmp, preg_match, substr_compare, strncmp.
Базовыми функциями для поиска и замены строк служат следующие:
· int strpos (string $haystack, mixed 
$needle) - ищет позицию первого вхождения подстроки $needle в строку $haystack;

· mixed str_replace (mixed $search, mixed $replace, mixed $subject) - возвращает строку или массив, в котором все вхождения $search в $subject заменены на $replace:
<?php

 $s = 'Hello, world!';

 echo strpos($s,','); //5

 echo str_replace('l','L',$s); //HeLLo, worLd!

?>
Для похожих целей можно применять и другие функции: stripos, strrpos, strripos, strstr, strpbrk, substr, preg_match, str_ireplace, substr_replace, preg_replace, strtr.
Для актуальной в PHP задачи обработки специальных символов внутри строк применяются функции htmlspecialchars, htmlentities, nl2br, htmlspecialchars_decode, html_entity_decode, strip_tags, addslashes, stripslashes, quotemeta. Часть из них уже применялась нами при фильтрации пользовательского ввода.
Выполнить преобразование регистра символов в различных ситуациях помогут стандартные методы strtolower, strtoupper, lcfirst, ucfirst, ucwords.

Для шифрования и дешифрования строк, а также работы с  кодировками пригодятся методы md5, sha1, str_rot13, str_shuffle, convert_uuencode, convert_uudecode, base64_encode, base64_decode, crc32, crypt, bin2hex, pack, unpack, convert_cyr_string.

Наконец, отдельно отметим основные функции, предназначенные для работы с многобайтными строками. Почти все они имеют в начале имени префикс mb_ и являются аналогами стандартных функций, предназначенных для однобайтовых кодировок:
· mb_detect_encoding - определение кодировки символов;
· mb_strcut (или mb_substr) - получение части строки;
· mb_strstr (или mb_strpos), mb_strrchr - поиск первого и последнего вхождений одной строки Юникода в другую;
· mb_strlen - получает длину строки;
· mb_substr_count - возвращает количество вхождений подстроки;
· mb_split - разделение строк в многобайтных кодировках, используя регулярное выражение;
· mb_ereg - совпадение с регулярным выражением с поддержкой многобайтовых символов;
· mb_ereg_replace - осуществляет замену по регулярному выражению с поддержкой многобайтовых символов;
· mb_ereg_search_pos - возвращает позицию и длину совпавшего с регулярным выражением участка многобайтной строки.
Развернутый пример на корректную работу с Юникодом приведен в главе 6.

Вторая часть главы будет посвящена работе с регулярными выражениями, значительно облегчающими разбор и форматирование сложных строковых данных.
Регулярные выражения (англ. regular expressions, сокращенно regexp, regex) - это шаблоны, которые можно сопоставлять со строками. В отличие от обычного определения вхождения подстроки в строку, которое в PHP можно делать, например, с помощью функции strpos, шаблоны позволяют включать в искомое или заменяемое строковое выражение групповые символы (англ. wildcards) - именно эта особенность делает их столь широко применимыми.

Регулярные выражения доступны не только в PHP, но и в большинстве современных языков и пакетов, работающих с текстом - от Perl, Javascript и .NET Framework до Microsoft Office, так что знать их полезно любому грамотному пользователю, не говоря уж о программистах. Однако начинающих регулярные выражения нередко пугают, а официальные руководства достаточно сложны для изучения (например, классическая книга Mastering Regular Expressions автора Jeffrey Friedl). 

Поэтому постараемся сказать обо всем предельно кратко и доступно. 
В PHP доступно 2 типа регулярных выражений: 

· POSIX-совместимые (англ. POSIX означает Portable Operating System Interface for Unix). В PHP под Windows они доступны по умолчанию, под Unix их можно установить при настройке конфигурации PHP с помощью ключа - with-regex 

· Perl-совместимые или PCRE (англ. Perl Compatible Regular Expressions). Имеют синтаксические отличия, но считаются более быстрыми и мощными. Под Windows и Unix регулярные выражения PCRE доступны по умолчанию, именно на них будем ориентироваться в дальнейшем.

Сначала опишем основные специальные символы (символьные классы) регулярных выражений, приведя примеры по каждому из них:
· символ ^ в регулярном выражении обозначает начало строки. Он ставится перед символом или шаблоном, на который действует: шаблон ^а означает, что строка начинается с символа "а";

· символ $ в регулярном выражении обозначает конец строки. Он ставится после символа или шаблона, на который действует. Так, регулярное выражение а$ означает, что строка заканчивается символом "а";

· в квадратных скобках [] указываются альтернативные символы, в строке может присутствовать любой из них. Например, выражение PHP[345] может означать "PHP3", "PHP4" или "PHP5";

· символ - (дефис) внутри квадратных скобок разделяет первый и последний символы последовательности, в строке может присутствовать любой символ от первого до последнего включительно. Разумеется, "последовательности символов" имеют смысл лишь относительно текущей кодировки. Например, в UTF-8 (Юникоде) и Windows-1251 (стандартная русифицированная Windows) русские буквы (кроме "ё") гарантированно имеют идущие подряд коды, в кодировках DOS и КОИ-8R это не так. В Юникоде или русскоязычной кодировке Windows строка регулярного выражения PHP[3-5] может означать "PHP3", "PHP4" или "PHP5";

· символ ^ внутри квадратных скобок означает, что в строке допустимы любые символы, кроме указанных этим знаком. Обратите внимание, что вне квадратных скобок этот символ имеет другое значение (начало строки). Например, выражение [^A-C] означает любую цифру, или букву от "D" и далее по алфавиту; 
· символ | (вертикальная черта) используется как разделитель для нескольких альтернативных шаблонов. Например, PHP4|PHP5 означает "PHP4" или "PHP5";

· круглые скобки () определяют подшаблон, независимую составную часть основного шаблона. Полезно отдельные "части" формата разбираемой строки определять как отдельные подшаблоны. В простейшем случае (а)(б) означает "аб", но как 2 подшаблона, а и б;

· символ . (точка) обозначает любой символ. Так, под выражение PHP. подходят строки "PHP3", "PHP4", "PHP5" или "PHPA" и т.д.;

· символ \ (обратный слэш). Следующий после "\" символ не считается специальным, иногда говорят, что "\" экранирует идущий за ним символ. Такое же поведение обратного слэша в строках характерно и для C++. Например, выражение \. означает символ точки, но не любой символ, а выражение \\ означает символ "\", но не управляющий символ;
Перечислим еще несколько полезных специальных символов, которые есть в PCRE-совместимых регулярных выраже​ниях: 
· \s - пробел или табуляция (от англ. "space");
· \S - видимые символы, можно считать, что это все, что не совпадает с \s; 
· \w - в этот спецсимвол включены все символы, которые могут входить в слово (англ. word), обычно [a-zA-Z_], хотя это зависит от установленной локали, поддержки Юникода и ряда других настроек; 
· \W - все, что не входит в определение \w, т.е. [^a-zA-Z_]; 
· \d - цифра (от англ. "digit"; специальный символ позволяет не писать символьный класс [0-9]); 
· \D - все, что не является цифрой.

Важно, что один символьный класс описывает только один символ, а когда символов много, применяются квантификаторы, управляющие числом допустимых повторений символа в шаблоне.
Например, если мы хотим описать строки, которые состоят из двух любых строчных букв латинского алфавита, после которых следуют две любые цифры, мы можем сделать это так: 
[a-z][a-z][0-9][0-9]

Если мы укажем квантификаторы, запись можно сократить: 
[a-z]{2}[0-9]{2}

Перечислим основные квантификаторы регулярных выражений и приведем примеры:

· квантификатор ? (вопросительный знак) означает ноль или одно повторение предыдущего символа или выражения, сокращенно "ноль или один". Например, аб? может означать "а" или "аб";

· квантификатор * (звездочка) означает ноль или более повторений предыдущего символа или выражения ("ноль или много"). Так, аб* может означать "а", или "аб", или "абб" и т.д. Часто используется управляющая последовательность .* для обозначения любого количества любых символов между двумя частями регулярного выражения;

· квантифкатор + (плюс) означает одно или более повторений предыдущего символа или выражения ("хотя бы один", "один или много"). Например, аб+ может означать "аб", или "абб", или "аббб" и т.д.; 
· квантифкатор {n}, где n - натуральное число, указывает, что нужно искать ровно n вхождений предыдущего символа или шаблона. Например, [0-9]{3} - это три любых идущих подряд цифры;
· квантифактор {min,max}, где min, max - натуральные числа и min<max, означает минимальное (min) и максимальное (max) допустимое число вхождений предшествующего символа или шаблона. Если опущен минимум min (но не запятая), он предполагается равным нулю, если опущен максимум max (но не запятая), он предполагается равным infinite (бесконечности). Например, запись a{1,3} может означать "а" или "аа" или "ааа".Выражение a{1,} может означать цепочку из букв "а" любой длины, но не менее одного символа. Строка a{,3} может означать цепочку из букв "а" в количестве не более трех (обратите внимание, ноль букв "а" тоже попадает под это выражение).
Манипулируя указанными выше символьными классами, специальными символами и квантификаторами, можно составить много полезных примеров регулярных выражений, приведем несколько из них:

· [^\s] - любой символ, который не является пробелом; 
· [^\s]+ - минимум один символ, который не является пробелом;
· \s+ - минимум один пробел;
· ^\d+$ - строка является числом из одной и более цифр (обратите внимание, что здесь вся проверяемая строка должна соответствовать шаблону - так как в него включены метки начала ^ и конца $ строки); 
· ^[a-zA-Z0-9]+$ - латинские буквы и цифры, минимум один символ; 
· ^[a-zа-я0-9_]{1,8}$ - строка только из латинских или русских букв, цифр и подчеркивания от 1 до 8 символов длиной (игнорирование регистра обычно можно указать с помощью описанных ниже модификаторов шаблонов);
· [^(\x7F-\xFF)|(\w)|(\s)] - исключаем символы с кодами 127 и больше, разрешаем печатаемые и пробельные символы. Из примера видно, что в регулярных выражениях можно писать 16-ричные коды символов в стиле языка C++.
Для работы с регулярными выражениями средствами PHP нам понадобится всего несколько стандартных функций: 

· preg_match - выполняет проверку на соответствие строки регулярному выражению; 

· preg_match_all - выполняет глобальный поиск шаблона регулярного выражения в строке; 

· preg_replace - выполняет поиск и замену по регулярному выражению; 

· preg_split - разбивает строку на части по регулярному выражению.

Рассмотрим подробнее на каждую из этих функций. 

Функция с прототипом int preg_match (string $pattern, string $subject [, array $matches]) ищет в заданном тексте $subject совпадения с шаблоном $pattern, если задан необязательный третий параметр - массив $matches, то функция записывает в него результаты 
поиска. 

Элемент массива $matches[0] будет содержать часть строки, соответствующую вхождению всего шаблона, $matches[1] - часть строки, соответствующую первому подшаблону (если он есть), и так далее. 

Функция возвращает количество найденных соответствий. Это может быть 0 (совпадения не найдены) и 1, поскольку preg_match прекращает свою работу после первого найденного совпадения. 

Приведем пример, выбирающий из произвольной строки номер российского сотового телефона вида +7XXXXXXXXXX или 8XXXXXXXXXX, где X - цифры:
<?php
$number='Мой номер сотового: +79169013311';
if (!preg_match("/(\+7|8)(\d{10})/", 

     $number, $matches))
 echo 'В строке '.$number.
   ' не найден номер сотового!';
else echo 'Найден номер '.$matches[0];

?>

В элементе $matches[0] будет содержаться весь найденный номер, в $matches[1] - первый подшаблон (+7 или 8), а в $matches[2] - второй подшаблон (10 цифр сотового но​мера). 

Попробуйте улучшить этот пример, разрешив между группами цифр шаблона пробелы или тире, так чтоб находились записи вида +7 XXX XXX XX XX или 8-XXX-XX-XX-XXX. 

Обратим внимание на один нюанс: шаблон поиска в первом аргументе функции не только взят в "двойные кавычки", как любая интерпретируемая строка PHP, но и заключен в символы-ограничители / ... /, во-первых, эти ограничители нужны функциям, чтобы они могли "понять" шаблон (кроме / ... / используют также # ... #), во-вторых, это делается потому, что после закрывающего символа / могут ставиться так называемые модификаторы шаблонов, уточняющие их действие:

· i - игнорировать регистр символов; 

· m - обрабатывать текст как многострочный; 

· s - метасимвол "точка" в шаблоне соответствует всем символам, включая перевод строк (без модификатора s - всем, за исключением переводов строк); 

· x - игнорировать неэкранированные пробелы, символы табуляции и пустой строки в шаблоне; 

· e (только для функции preg_replace) - после выполнения стандартных подстановок в заменяемой строке PHP интерпретирует ее как код и использует результат для замены искомой строки; 

· u - включает совместимость с Юникодом (UTF-8).

Есть еще несколько модификаторов, но они используются реже. 

Рассмотрим остальные функции, применяемые для поиска в строках по шаблонам регулярных выражений.

Функция с прототипом int preg_match_all (string $pattern, string $subject, array $&matches), в отличие от предыдущей функции, имеет обязательный третий аргумент. Функция preg_match_all выполняет глобальный поиск шаблона $pattern в строке $subject и помещает результаты поиска в массив $matches.

Вернет эта функция количество найденных вхождений шаблона (может быть нулем) либо значение false, если во время выполнения возникли ошибки. После нахождения первого соответствия последующие поиски будут осуществляться не с начала строки, а от конца последнего найденного вхождения. 

Чтобы понять, как это работает, поищем сначала что-нибудь простое, например, целые числа с допустимым, но необязательным знаком "+" или "-" перед первой цифрой:
<?php

 $numbers='11, -1, +1.5, -2e4';

 $res=preg_match_all(
   "/[\+|-]?[\d]+/", $numbers, $matches);

 if ($res===false) echo 'Ошибка!';

 else if ($res===0) echo 'Ничего не найдено';

 else {

  for ($i=0; $i<$res; $i++) 

   echo $matches[0][$i].' ';

 }

?>

Первый вопрос по нашему примеру - почему мы выводили элементы $matches[0][$i]? Дело в том, что после поиска элемент $matches[0] содержит массив полных вхождений шаблона, элемент $matches[1] содержит массив вхождений первого подшаблона, и т.д. 

Таким образом, $matches[0][0] - это первое найденное число, $matches[0][1] - второе и т.д. Вместо значения $res для определения количества найденных чисел можно было воспользоваться и выражением count($matches[0]). 

Второй вопрос - почему наш поиск "неожиданно" нашел в строке $numbers целых шесть чисел?

11 -1 +1 5 -2 4

Произошло это потому, что мы не указали, что цифра должна начинаться после пробела или с начала строки. 

Но писать шаблон вроде "/ [\+|-]?[\d]+/" (добавлен пробел перед знаком числа) не стоит - потеряем число 11, которое является первым в строке. Пытаться использовать символ "^" (начало строки) тоже не будем - тогда есть риск потерять все остальные числа. 

Вместо этого попытаемся исключить символы, которых непосредственно перед целым числом заведомо не может быть - потому что они есть только в вещественных числах, например, десятичную точку и букву e латинскую (используется в так называемой экспоненциальной записи вещественных чисел, где 2e4 означает 2*104): "/[^.eE][\+|-]?[\d]+/" 

Такой измененный шаблон найдет в строке $numbers ровно четыре числа:

11 -1 +1 -2

Легко заметить, что и этот шаблон несовершенен. Например, в строке 2E-4 (в экспоненциальной записи числа после символа E или e можно писать  знак "-" или "+", показывающий на отрицательную или положительную степень числа 10 нужно умножить основание), наш шаблон найдет два числа: 
2 и -4. 

Можно и дальше изощряться в улучшении шаблона, но лучше соблюдать простой принцип - начинать с начала, а не с конца, как сделали мы только что. 

Давайте перевернем задачу с головы на ноги. У нас есть строки формата [знак][цифры][остальное], нам нужно оставить только [знак][цифры]. 

Вынесем [остальное] в отдельный подшаблон, и будем печатать не $matches[0][$i], а $matches[1][$i]. Часть [знак][цифры] легко опишется подшаблоном ([\+|-]?[\d]+), а часть [остальное] может иметь вид ([^\s,]*) (любые символы, за исключением пробельных и запятой - последнее на случай, если два целых числа разделены запятой без пробела: 1,2). 

Получаем следующий код:

<?php
 $numbers='11, -1, +1.5, 2e-4';

 $res=preg_match_all(

  "/([\+|-]?[\d]+)([^\s,]*)/",$numbers,

  $matches);

 if ($res===false) echo 'Ошибка!';

 else if ($res===0) echo 'Ничего не найдено';

 else {

  for ($i=0; $i<$res; $i++) 

   echo $matches[1][$i].' ';

 }

?>

Он найдет то, что мы вправе и ожидать для строки $numbers:

11 -1 +1 2

Поведение функции preg_match_all можно изменить, если передать ей четвертым параметром константу PREG_SET_ORDER. Тогда $matches[0] будет содержать первый набор вхождений, $matches[1] - второй набор вхождений, и т.д. То есть элемент $matches[0][0] будет содержать первое вхождение всего шаблона, элемент $matches[0][1] - первое вхождение первой подмаски и т.д. 
В нашем цикле изменится лишь порядок обращения к элементам массива $matches:

<?php

 $numbers='11.006E+014, -1.473, +1.5, -2e4';

 $res=preg_match_all(

  "/([\+|-]?[\d]+)([^\s,]*)/",

  $numbers, $matches, PREG_SET_ORDER);

 if ($res===false)echo 'Ошибка!';

 else if ($res===0) echo 'Ничего не найдено';

 else {

  for ($i=0; $i<$res; $i++) 

   echo $matches[$i][1].' ';

 }

?>

Наконец, указав вместо PREG_SET_ORDER флаг PREG_OFFSET_CAPTURE, мы могли для каждой найденной подстроки возвращать ее позицию в исходной строке. 

Этот флаг полностью изменит формат возвращаемых данных: каждое вхождение возвращается в виде массива, в нулевом элементе которого содержится найденная подстрока, а в первом - смещение. 

Третья функция для работы с регулярными выражениями, имеющая имя preg_replace, позволяет не только найти, но и заменить строки, попадающие под шаблоны регулярных выражений. Прототип функции следующий: string preg_re​place (string $pattern, string $replacement, string $subject). Функция ищет в строке $subject совпадения с шаблоном $pattern и заменяет их на $repla​cement. 

При разборе этой функции полезными окажутся подмаски, соответствующие заключенным в круглые скобки частям шаблона (подшаблонам). Подмаски последовательно нумеруются, начиная с 1, подмаска с номером 1 может обозначаться в строке шаблона как \\1 либо как $1, причем последний вариант предпочтительней. Подмаска \\0 или $0 соответствует нахождению всего шаблона. 

Если непосредственно за подмаской в строке $repla​cement должна следовать цифра, во избежание путаницы подмаска изолируется фигурными скобками: так, строка \${1}0 соответствует первой подмаске и следующей за ней цифре 0, в противном случае \$10 будет воспринято как десятая подмаска. 

Если во время выполнения функции были обнаружены совпадения с шаблоном, будет возвращено измененное значение $subject, в противном случае будет возвращен исходный текст $subject. 

Приведем пример, в котором из записи чисел в экспоненциальной форме убирается "все лишнее", т.е. предшествующие знаки "+" или "-", дробная часть числа, если она есть, а также вся часть, начиная с буквы "e" или "E". Наш предыдущий шаблон для удобства перепишем так, чтобы он непосредственно отражал структуру числа в экспоненциальной форме:

· ([\+|\-]?) - знак "+" или "-" перед числом, он же $1;
· (\d+) - цифры целой части числа, $2; 

· (\.?) - десятичная точка, $3; 

· (\d*) - цифры дробной части, $4;
· ([e|E]?) - символ порядка "e" или "E", $5;
· ([\+|\-]?) - символ "+" или "-" перед значением порядка, $6; 

· (\d*) - цифры порядка, $7.
Теперь попробуем подставить этот шаблон в небольшую программку:

<?php

 $numbers=

  '11.07E-034, -1, +1.5006, -2e-11, 5';

 $res=preg_replace(

 "/([\+|\-]?)(\d+)(\.?)(\d*)".
 "([e|E]?)([\+|\-]?)(\d*)/", "$2", $numbers);

 if ($res==$numbers) echo 'Замены не сделаны';

 else echo $res;

?>

Строка шаблона разделена на две строки, сцепленных операцией "точка" (конкатенация) лишь потому, что шаблон не помещался по ширине печатной страницы. На экране увидим следующее:

11, 1, 1, 2, 5

Существенно, что параметры $subject, $pattern и $replacement могут быть массивами, в этом случае обработка производится для каждого из их элементов. 

Модификатор шаблона /e меняет поведение функции preg_replace так, что параметр $replacement после выполнения подстановок интерпретируется как PHP-код и только после этого используется для замены. Если предложенный код некорректен, возникнет ошибка синтаксиса. 

У функции есть версия preg_replace_callback, при вызове которой вместо параметра $replacement программист может указать собственную функцию, которой передается массив найденных вхождений. 

Итак, круглые скобки позволяют еще и запоминать подшаблоны для дальнейшего использования в регулярном выражении. Если нам нужно только группировать подшаблоны, но не запоминать их, сэкономить ресурсы компьютера можно с помощью последовательности символов ?: (вопросительный знак и двоеточие) после открывающей круглой скобки, которая позволяет скобкам не запоминать: 
(?:[0-9]*)([a-z]*)

Здесь первая пара круглых скобок - не запоминающая, так что код:
$str='0123abs dddeee 01aa';
 $res=preg_replace(
   "/( ?:\d*)([a-z]*)/", "$1", $str);
 echo $res;
покажет в качестве $1 значения
abs dddeee aa

Четвертая полезная стандартная функция для работы с регулярными выражениями называется preg_split, она разбивает строку по регулярному выражению и возвращает массив, состоящий из подстрок. Прототип функции следующий: array preg_split (string $pattern, string $subject [, int $limit [, int $flags ]]). Как видно из прототипа, у функции два обязательных параметра и два необязательных. Параметр $pattern по-прежнему обозначает регулярное выражение, а $subject - строку, с которой производится работа. Параметр $limit, если он задан, показывает максимальное число возвращаемых строк. Если количество строк не ограничено, но нужно указать четвертый параметр ($flags), передается $limit=-1 или 0. Параметр $flags может быть произвольной комбинацией следующих флагов (соединение происходит при помощи оператора "|"):

· PREG_SPLIT_NO_EMPTY - возвращать только непустые подстроки; 

· PREG_SPLIT_DELIM_CAPTURE - выражение, заключенное в круглые скобки в разделяющем шаблоне, также извлекается из заданной строки и возвращается функцией; 

· PREG_SPLIT_OFFSET_CAPTURE - для каждой найденной подстроки будет указана ее позиция в исходной строке. Этот флаг меняет формат возвращаемых данных: каждое вхождение возвращается в виде массива, в нулевом элементе которого содержится найденная подстрока, а в первом - смещение.

Функция возвращает массив, состоящий из подстрок строки $subject, которая разбита по границам, соответствующим шаблону $pattern.

Например, для разбиения строки на слова, разделенные пробельными символами ("\r", "\n", "\t", "\f", пробел) или запятыми, достаточно следующего кода:

<?php

 $text = "Это строка текста,состоящая 

 из слов, разделенных пробелами или запятыми.";

 $words = preg_split("/[\s,]+/", $text);

 for ($i=0; $i<count($words); $i++) 

  echo $words[$i].'<br>';

?>

Для посимвольного разбиения строки можно было поступить еще проще:

<?php

 $str = 'Строка текста';

 $chars = preg_split("//", $str, 0,

  PREG_SPLIT_NO_EMPTY);

 print_r($chars);

?>

Здесь стандартная функция print_r распечатает массив в удобном для отладки виде.
Теперь поговорим немного о жадности и лени, да-да, "жадные" и "ленивые" квантификаторы - вполне официальные термины. 

Представим, что нам нужно найти в произвольном тексте все теги HTML, заключенные в треугольные скобки. Шаблон тега будет очень простым: "/<.*>/". Проверим, как это работает, на произвольной строке с тегами:

<?php

 $html = '<p>Абзац <u>текста</u> с '.

  '<b>различными</b> тегами.</p>';

 $res=preg_match_all("/<.*>/",$html, $matches);

 if ($res===false) echo 'Ошибка!';

 else if ($res===0) echo 'Ничего не найдено';

 else {

  echo '<br>Всего тегов: '.$res;

  for ($i=0; $i<$res; $i++) 

   echo '<br>'.htmlspecialchars($matches[0][$i]);

 }

?>

Увы, результатом выдачи оказалась вся исходная строка:

Всего тегов: 1

<p>Абзац <u>текста</u> с <b>различными</b> тегами.</p>

Так произошло потому, что мы не учли возможные вложения тегов, а по умолчанию PHP ищет максимальное соответствие строки шаблону. 

Такое поведение и называется жадным, в частности, жадность квантификатора "*" привела к увиденному резуль​тату. 

Помимо жадных, существуют и нежадные или ленивые (англ. lazy) квантификаторы, которые наоборот ищут минимальное, наиболее короткое соответствие. 

Чтобы пометить квантификатор как ленивый, обычно достаточно добавить после него знак вопроса (табл. 4).
Таблица 4
"Жадные" и "ленивые" квантификаторы

	Жадный квантификатор
	Ленивый квантификатор

	*
	*?

	+
	+?

	{n,}
	{n,}?


Очевидно, что добавлять дополнительный вопрос к обычному квантификатору "?", обозначающему ноль или один символов, бессмысленно.

С ленивым квантификатором "*" наш шаблон примет вид "/<.*?>/" и программа напечатает следующее:

Всего тегов: 6

<p>

<u>

</u>

<b>

</b>

</p>

Следует понимать, что использование ленивых квантификаторов вместо жадных может повлечь за собой обратную проблему, в частности, когда выражению соответствует слишком короткая или вообще пустая строка. Иногда имеет смысл вместо "лени" поработать над шаблоном, например, в нашем случае теги можно было найти и обычным жадным квантификатором, применив шаблон "/<[^>]*>/" (исключили символ ">" из "внутренностей" тега). 

Наконец, существует ревнивая или сверхжадная квантификация. 

В отличие от обычной (жадной) квантификации, ревнивая квантификация не только старается найти максимально длинный вариант, но еще и не позволяет алгоритму возвращаться к предыдущим шагам поиска для того, чтобы найти возможные соответствия для оставшейся части регулярного выражения. 

Использование ревнивых квантификаторов увеличивает скорость поиска, особенно в тех случаях, когда строка не соответствует регулярному выражению. Кроме того, ревнивые квантификаторы могут быть использованы для исключения нежелательных совпадений. 

Ставить их можно с помощью указания символа "+" после квантификатора (табл. 5).
Таблица 5
"Жадные" и "ревнивые" квантификаторы

	Жадный квантификатор
	Ревнивый квантификатор

	*
	*+

	?
	?+

	+
	++

	{n,}
	{n,}+


В синтаксисе регулярных выражений есть возможность описать, что находится до или после того участка строки, который нам нужно найти. Для этой цели служат позиционные проверки. Условие совпадения, которое находится перед искомой подстрокой, называют ретроспективной проверкой, условие совпадения, которое находится после подстроки, называется опережающей проверкой. Иначе говоря, ретроспективная проверка совпадает слева, а опережающая - справа. 

Чтобы была возможность описать и то, чего не должно быть перед искомой подстрокой или после нее, ретроспективную и опережающую проверки делят еще на 2 вида каждую: 

· ретроспективная позитивная и ретроспективная негативная проверки; 

· опережающая позитивная и опережающая негативная проверки.

В каждом случае позитивная проверка описывает то, что обязательно должно присутствовать слева (для ретроспективной) или справа (для опережающей) от искомой подстроки. 

Негативные проверки, соответственно, описывают то, чего слева или справа от подстроки быть ни в коем случае не должно. 

Проверки описываются в круглых скобках подшаблонов следующим образом:

· ретроспективная позитивная проверка: (?<=); 
· ретроспективная негативная проверка: (?<!); 
· опережающая позитивная проверка: (?=);
· опережающая негативная проверка: (?!).
Можно отследить логику этих обозначений: ретроспективность обозначена знаком "<", словно отсылающим налево от строки, позитивность - знаком "=", негативность - знаком "!", напоминающим об операции "не равно" или отрицания во многих языках программирования. 

Вопросительный знак после открывающей скобки по-прежнему обозначает, что скобки используются не для запоминания, но лишь для группировки символов. 

Например, если в тексте исходной web-страницы часть цифр выделена тегом жирного начертания <b>...</b>, а часть нет, нам же нужно "вытащить" только цифры, выделенные жирным, помочь может вот такой шаблон:
(?<=\<b\>)(?<!\<\/b\>)([\s]*[\d]+[\s]*)

Здесь перед цифрами числа [\d]+, окруженными произвольным количеством пробельных символов [\s]*, мы требуем наличия открывающей части тега жирного шрифта (?<=\<b\>) и отсутствия его закрывающей части (?<!\<\/b\>). Попробуем применить это к какому-нибудь фрагменту разметки HTML:

<?php

$text="

В этом <b>тексте</b> некоторые цифры, 

например, <b>12</b>, выделены <b>жирным</b>, 

а другие, например, 13, нет. Нам нужно 

\"вытащить\" только те, которые 

выделены: <b> 14 </b>, 

<i>15</i>, <b></b>16</b>. ";

 $res=preg_match_all(

 "#(?<=\<b\>)(?<!\<\/b\>)([\s]*[\d]+[\s]*)#",

 $text, $matches);

 if ($res===false) echo 'Ошибка!';

 else if ($res===0) echo 'Ничего не найдено';

 else {

  for ($i=0; $i<$res; $i++) 

   echo '<br>'.$matches[0][$i];

 }

?>
Вывод программы:

12

14

Лишние пробелы до и после числа 14 помехой не станут, а вот учесть запись вида <b><i>14</i></b> наш шаблон уже не сможет, и "расширения" ретроспективной позитивной проверки вроде (?<=\<b\>[.]*) здесь не помогут, более того, они вызовут синтаксическую ошибку. Дело в том, что позиционные проверки подчиняются ряду ограничений:

· PCRE не позволяет делать проверки на совпадение текста произвольной длины. То есть (?<=\d+) - недопустимо. Сделано это для того, чтобы в случае несовпадения поисковый механизм мог вернуться назад на фиксированное количество символов и продолжить поиск совпадений в других позиционных проверках. 

· Совпавшие значения ретроспективных проверок не сохраняются и не доступны через специальные переменные вида $1, $2 и т.д. Об этом напоминает и знак вопроса после открывающей скобки. 

· Написанные друг за другом проверки применяются независимо друг от друга в одной точке, не меняя ее. Совпадение будет найдено, если все проверки совпадут. С точки зрения логики нет никакой разницы в порядке проверок, но рекомендуется ставить первой позиционной проверкой ту, которая имеет наибольшую вероятность несовпадения.

Завершая главу, особо хотелось бы предостеречь читателя от искушения использовать "всемогущие" регулярные выражения везде и всюду, ведь, помимо массы достоинств, они имеют и недостатки. Главный из них - заведомо более медленная работа по сравнению со стандартными строковыми функциями или обращениями к элементам массивов. Например, писать поиск по большой таблице базы данных с помощью регулярных выражений я бы не стал - гораздо перспективнее выглядит в этом плане инструкция LIKE из MySQL, позволяющая искать вхождение строки в строковое поле таблицы. 

Вообще, если не нужны сложные правила поиска и замены строк, использованию preg_replace следует предпочитать str_replace, preg_split может быть заменена обычной split, а с простыми задачами по поиску и обработке фикированных подстрок вместо preg_match и preg_match_all успешно справляются strpos, strstr, substr, substr_replace и целый ряд других стандартных функций, имеющихся в PHP.

Рекомендуемые по итогам главы разделы стандартной справки для изучения следующие: "Справочник языка" - "Типы" - "Строки", "Справочник функций" - "Поддержка языков и кодировок" - "Многобайтные строки", "Справочник функций" - "Обработка текста" - "PCRE".
Задачи к лабораторной работе 5
1. Реализовать web-сервис, позволяющий выполнить следующую обработку введенного или вставленного в многострочное поле текста:
· замена переводов строк на теги разрыва строки <br>;

· замена пустых строк, состоящих только из разделителей, на теги абзаца <p>;

· удаление пустых строк, состоящих только из разделителей;

· удаление лишних пробелов или других разделителей между словами;

· сортировка строк по алфавиту;

· удаление повторяющихся строк.

Все возможности опциональны и настраиваются через форму ввода данных, учесть, что часть опций могут быть взаимоисключающими.
2. Разработать web-сервис, проверяющий введенные в HTML-форму строки на соответствие выбранному пользователем шаблону. Реализовать (на выбор) следующие шаблоны:
· быть целым числом;
· быть вещественным числом;
· быть идентификатором;
· быть правильным телефонным номером (например, 
237-81-40);
· быть правильным телефонным номером с кодом города (например, (383) 225-94-00);
· быть не числом;
· не содержать цифр;
· не содержать букв.

Выбор шаблона осуществляется с помощью списка в форме ввода.

Пример 4. Полный код приложения для проверки введенного набора слов на соответствие одной из допустимых форм записи вещественного числа.
<!DOCTYPE html PUBLIC 

 "-//W3C//DTD HTML 4.01 Transitional//EN">

<html><head>

<meta content=

 "text/html; charset=Windows-1251" 

 http-equiv="content-type"> 
<title>Числа</title>

</head><body>

<p><small>Проверить с помощью регулярного

выражения, являются ли значения из поля 

ввода допустимыми формами записи 

вещественных чисел, например, 

<br> -1.7E+03 (да)  -15e  (нет)  

1 (да)  +1.5 (да)</small></p>

<?php 

 $data='';

 if (isset($_GET['data'])) 

  $data = strip_tags(trim($_GET['data']));

 if (!isset($_GET['submit'])) {

  echo '<form method="get" 

    action="'.$_SERVER['PHP_SELF'].'">

   <input type="text" name="data" 

    maxlength="128" size="128" 

    value="'.$data.'">

   <input type="submit" name="submit" 

    value="OK"></form>';

 } 

 else {

  $array = preg_split ("/[\s,]+/",$data);

  print_r ($array);

  echo '<br>Всего элементов: '.

   count($array);

  $k=0;

  foreach ($array as $d) {

   echo '<br>Элемент '.++$k.

    ' (<font color="red">'.$d.'</font>): ';

   $exp = "/^(\+|\-)?((\d+)|(\d+\.)|(\.\d+)|(\d+\.\d+)){1}((e|E)(\+|\-)?\d+)?$/";

   $res = preg_match ($exp,$d);

   if ($res===false) echo 

    'ошибка в регулярном выражении!';

   elseif ($res===0) echo 'не число';

   else echo 'число '.$d;

  }

 echo '<br><a href="'.
  $_SERVER['PHP_SELF'].

  '?data='. 
     urlencode($data).'">Вернуться</a>';

 }  

?>

</body></html>

Примечание. Вводимые в форму приложения числа разделяются хотя бы одним символом пробела или запятой.
Глава 6. Работа с файловой системой 
 средствами PHP

Как и приложение на других языках программирования, скрипт на PHP может читать и записывать текстовые или бинарные файлы. Для этого существует несколько основных групп стандартных функций.
Во-первых, существуют высокоуровневые функции, способные прочитать или записать файл одним оператором. Перечислим основные из них:
· string file_get_contents (string $file​name) - читает содержимое файла в строку и возвращает эту строку или значение false в случае ошибки;

· array file (string $filename) - читает содержимое файла и помещает его в массив, в случае ошибки возвращает false;

· int readfile (string $filename) - читает файл и записывает его в буфер вывода;
· int file_put_contents (string $filename, mixed $data) - пишет объект $data, который может иметь тип данных string, array или ресурса. Возвращает количество записанных в файл байт, или false в случае ошибки. Если файл с именем $filename не существует, он будет создан. Иначе, существующий файл будет перезаписан, за исключением случая, если указан флаг FILE_APPEND.

У всех функций есть дополнительные параметры, узнать о которых можно в стандартной справке.

Показанный ниже код выводит на экран содержимое файла data.txt, находящегося в текущей папке. При этом переводы строк в тексте с помощью стандартной функции nl2br заменяются на теги разрыва строки <br>.

<?php

 echo nl2br(file_get_contents("data.txt"));

?>

В следующем примере функция file загружает все содержимое файла в индексируемый массив, затем делается построчный вывод файла вместе с номерами строк:
<?php

 $a=file('data.txt');

 $n=1;

 foreach ($a as $line) 

  echo $n++.'. '.$line.'<br>';

?>
Во-вторых, в PHP существует большое количество функций для чтения и записи отдельных символов, строк или форматированных данных, а также для работы с файлами и папками. Часть из них напоминает аналогичные средства языка C++, а часть специфична для PHP. Рассмотрим основные действия с файлами и папками.
Для проверки существования файла обычно используются две функции: file_exists и is_file.

Функция с прототипом bool file_exists(string файл) проверяет, существует ли заданный файл. Если файл существует, функция возвращает true, в противном случае возвращается false. 

Функция bool is_file(string файл)  проверяет не только существование заданного файла, но и возможность выполнения с ним операций чтения/записи. 

Функция int filesize(string файл) возвращает размер в байтах файла с заданным именем или false в случае ошибки: 

<?php

 $file='data.txt';

 if (is_file($file))

  echo 'Файл доступен, размер='.  

   filesize($file).' байт';

 else 

  echo 'Файл не существует или недоступен';

?>
Как и в стандартной библиотеке ввода/вывода языка C++, прежде чем выполнять операции с файлом, его нужно открыть и связать с файловой переменной, а после завершения работы с файлом его следует закрыть. 
Функция int fopen (string файл, string режим [, int включение_пути]) открывает файл (если он существует) и возвращает целое число - так называемый файловый дескриптор (file handle). 

Открываемый файл может находиться в локальной файловой системе, существовать в виде стандартного потока ввода/вывода или представлять собой файл в удаленной системе, принимаемый средствами протокола HTTP или FTP.

Параметр файл может задаваться в нескольких формах, перечисленных ниже.
Если параметр содержит имя локального файла, функция fopen открывает этот файл и возвращает дескриптор. На платформе Windows, необходимо экранировать (удваивать) все 
обратные слеши '\' в пути к файлу или использовать прямые слеши '/'.
Если параметр задан в виде php://stdin, php://stdout или php://stderr, открывается соответствующий стандартный поток ввода/вывода.

Если параметр начинается с префикса http://, функция открывает подключение HTTP к серверу и возвращает дескриптор для указанного файла.

Если параметр начинается с префикса ftp://, функция открывает подключение FTP к серверу и возвращает дескриптор для указанного файла. В этом случае следует обратить внимание на два обстоятельства: если сервер не поддерживает пассивный режим FTP, в котором сервер ожидает подключения со стороны клиентов, то вызов fopen завершается неудачей. Более того, FTP-файлы открываются либо для чтения, либо для записи.

Параметр режим определяет возможность выполнения чтения и записи в файл. В табл. 6 перечислены некоторые значения, определяющие режим открытия файла.

Таблица 6
Режимы открытия файла
	Режим
	Описание

	r
	Только чтение. Указатель текущей позиции устанавливается в начало файла 

	r+
	Чтение и запись. Указатель текущей позиции устанавливается в начало файла

	w
	Только запись. Указатель текущей позиции устанавливается в начало файла, а все содержимое файла уничтожается. Если файл не существует, функция пытается создать его 

	w+
	Чтение и запись. Указатель текущей позиции устанавливается в начало файла, а все содержимое файла уничтожается. Если файл не существует, функция пытается создать его  

	a
	Только запись. Указатель текущей позиции устанавливается в конец файла. Если файл не существует, функция пытается создать его

	a+
	Чтение и запись. Указатель текущей позиции устанавливается в конец файла. Если файл не существует, функция пытается создать его


Если необязательный третий параметр включение_пути равен значению true, то путь к файлу определяется по отношению к каталогу включаемых файлов, указанному в файле php.ini директивой include_path.

После того, как работа с файлом завершена, его следует закрыть функцией int fclose(int дескриптор). При успешном закрытии возвращается значение true, при неудаче false. Функция успешно закрывает только те файлы, которые были ранее открыты функциями fopen или fsockopen. 
С открытыми файлами выполняются две основные операции - запись и чтение.

Функция bool is_writable (string файл) позволяет убедиться в том, что файл существует и для него разрешена операция записи. Возможность записи проверяется как для файла, так и для папки. 
Функция int fwrite (int дескриптор, string переменная [, int длина]) записывает содержимое строковой переменной в файл, заданный файловым дескриптором. Если при вызове функции передается необязательный параметр длина, запись останавливается либо после записи указанного количества символов, либо при достижении конца строки. Синоним функции с теми же параметрами - fputs.

Записать в файл отформатированные данные можно с помощью функции int fprintf (int дескриптор, string формат [, mixed $args [, mixed $... ]] ). Строка формата и последующие аргументы формируются по правилам, аналогичным таковым для языка C++, почитать о них подробнее можно в разделе стандартной справки Справочник функций - Обработка текста - Строки - Обработка строк - sprintf или 
в главе 5.

Функция bool is_readable (string файл) позволяет убедиться в том, что файл существует и для него разрешена операция чтения. Возможность чтения проверяется как для файла, так и для папки.

Функция int fread(int дескриптор, int длина) читает из файла, заданного файловым декскриптором, указанное количество байт. Дескриптор должен ссылаться на открытый файл, доступный для чтения. Чтение прекращается после прочтения заданного количества байт или при достижении конца файла. Используя функцию int filesize (string файл) для определения размера нужного файла в байтах, вы гарантируете, что функция fread прочитает все содержимое файла.

Функция string fgetc (int дескриптор) возвращает строку, содержащую один символ из файла в текущей позиции указателя, или значение false при достижении конца файла. Дескриптор должен ссылаться на открытый файл, доступный для чтения.
Функция string fgets (int дескриптор [, int длина]) возвращает строку, прочитанную от текущей позиции указателя в файле, определяемом файловым дескриптором. Файловый дескриптор должен ссылаться на открытый файл, доступный для чтения. Чтение прекращается при выполнении одного из следующих условий:

· указан параметр длина и из файла прочитано длина-1 байт; 

· из файла прочитан символ новой строки (включается в возвращаемую строку); 

· из файла прочитан признак конца файла (EOF). 

Простейший путь организовать построчное чтение файла - не указывать второй параметр, тогда чтение из потока будет продолжаться до достижения конца строки.
Функция string fgetss (int дескриптор, int длина [, string разрешенные_теги]) полностью аналогична fgets за одним исключением - она пытается удалять из прочитанного текста все теги HTML и РНР, кроме разрешенных, если таковые указаны третьим параметром.
Для форматного чтения данных из файла удобна функция fscanf (int дескриптор, string формат [, mixed &$... ] ). Функция берет данные для обработки из файла, ассоциируемого с дескриптором, и интерпретирует их согласно строке формата.

Если в функцию переданы только два аргумента, обработанные значения будут возвращены в виде массива. В ином случае, если были переданы необязательные аргументы, функция вернет количество присвоенных значений. Необязательные аргументы должны быть переданы по ссылке. Каждый вызов fscanf читает одну строку из файла, таким образом, функция не работает аналогично одноименной функции из C++ и не применима, например, к задаче чтения из файла произвольного количества числовых значений, расположенных в разных строках.
Функция bool feof (int дескриптор) проверяет, достигнут ли конец файла. Дескриптор должен быть корректным и указывать на файл, успешно открытый функциями fopen или fsockopen и еще не закрытый функцией fclose. Функция возвращает true, если указатель файла указывает на EOF или произошла ошибка (в том числе таймаут сокета), иначе возвращает false.

Ниже приведен пример открытия файла функцией fopen с последующим чтением данных (целых или вещественных чисел) в массив $a. Вызов die, используемый в сочетании с fopen, обеспечивает вывод сообщения об ошибке в том случае, если открыть файл не удастся.

<?php

 $file = 'data.txt';

 $f = fopen($file, "r") or 

   die("File $file does not exist!");

 $a = Array ();

 while (($data = fgets($f))!==false) {

  $a0 = explode (" ",$data);

  foreach ($a0 as $item) 

    if (is_numeric(trim($item))) $a[] = $item;

 }

 fclose ($f);

 foreach ($a as $item) echo $item.' ';

?>

Числа в файле data.txt могут располагаться произвольно, например, следующим образом:
1   2 3.5

4 5.5 6

3
Пустые строки и нечисловые значения будут проигнорированы скриптом.
Обратите внимание на синтаксис записи условия, определяющего, достигнут ли конец файла, а также на необходимость удаления из прочитанных элементов файла $item лишних разделителей функцией trim, в противном случае, например, могут быть не прочитаны числа, завершающие строку файла.

В РНР существуют функции для просмотра и выполнения различных операций с файлами на сервере. Информация об атрибутах серверных файлов (местонахождение, владелец и привилегии) часто бывает полезной. В табл. 7 приводится краткое описание основных функций для работы с файловой системой, более подробную информацию о них можно найти в справочной системе.
Таблица 7
Функции для работы с файловой системой

	Имя функции
	Описание

	basename
	Выделяет имя файла из переданного полного пути к файлу

	getlastmod
	Возвращает дату и время последней модификации страницы, из которой вызывается функция

	stat
	Возвращает индексируемый массив с подробной информацией о файле с заданным именем

	chgrp
	Позволяет сменить группу, которой принадлежит заданный файл

	filegroup
	Возвращает идентификатор группы владельца файла с заданным именем

	chmod
	Изменяет разрешения файла с заданным именем

	fileperms
	Возвращает разрешения файла с заданным именем

	chown
	Позволяет сменить владельца файла

	fileowner
	Возвращает идентификатор пользователя для владельца файла с заданным именем

	сору
	Позволяет скопировать файл при выполнении сценария РНР

	rename
	Позволяет переименовать файл при выполнении сценария РНР

	unlink
	Позволяет удалить файл при выполнении сценария РНР


Ряд стандартных функций, основные из которых описаны в табл. 8, позволяют работать с папками (каталогами) операционной системы.
Таблица 8
Функции для работы с папками

	Имя функции
	Описание

	getcwd
	Получает имя текущего рабочего каталога

	scandir
	Получает список файлов и каталогов, 
расположенных по указанному пути

	dirname
	Извлекает путь из полного имени файла

	is_dir
	Проверяет, является ли каталогом файл 
с заданным именем 

	mkdir
	Позволяет создать новый каталог 
при выполнении сценария РНР

	opendir
	Открывает и возвращает дескриптор 
для работы с заданным каталогом

	closedir
	Закрывает ранее открытый дескриптор 
для работы с каталогом

	readdir
	Возвращает очередной элемент заданного 
каталога

	chdir
	Осуществляет переход в каталог, заданный 
параметром

	chroot
	Изменяет корневой каталог текущего процесса 
на переданный в качестве параметра

	rewinddir
	Сбрасывает поток каталога, переданный 
в параметре таким образом, чтобы 
тот указывал на начало каталога


Наконец, PHP позволяет работать с файлами на уровне сокетов, т.е. интерфейсов для обмена данными между процессами как на одной ЭВМ, так и на различных ЭВМ, связанных между собой сетью.
Функция int fsockopen (string узел, int порт [, int код_ошибки [, string текст_ошибки [, int тайм-аут]]]) устанавливает сокетное соединение с сервером в Интернете через протокол TCP или UDP. Необязательные параметры код_ошибки и текст_ошибки содержат информацию, которая будет выводиться в случае неудачи при подключении к серверу. Оба параметра должны передаваться по ссылке. Третий необязательный параметр, тайм-аут, задает продолжительность ожидания ответа от сервера (в секундах). 
Функция stream_set_blocking (int дескриптор, int режим)  позволяет установить контроль над тайм-аутом для операций с сервером. Параметр режим равен 1 для блокирующего режима или 0 для неблокирующего.

Следующий код показывает пример получения информации о сервере с помощью указанных функций.

<?php

 function gethost ($host,$path) {

  $fp=fsockopen($host,80,&$errno,&$errstr,10);

  socket_set_blocking($fp,1);

  //Отправить заголовки HTTP

  fputs ($fp,"GET $path HTTP/1.1\r\n");

  fputs ($fp, "Host: $host\r\n\r\n"); 

  //Получить заголовки HTTP

  do {

   $headers = fgets ($fp, 4096);

   print $headers.'<br>';

  } while (trim($headers)!='');

  fclose($fp);

 }

 gethost("www.google.com", "/");

?>

Пример 5. Скрипт для работы с базой данных, хранящейся в текстовом файле.

В качестве развернутого примера напишем скрипт, поддерживающий работу с простейшей текстовой "базой данных", каждая строка которой содержит одну запись. При написании приложения учтем основные типовые проблемы начинающего разработчика. 

Прежде всего, определимся, что все файлы будут в кодировке Юникод (UTF-8). Использовать в качестве текстового редактора стандартный Блокнот нельзя из-за добавляемых им в начало файла специальных символов (меток BOM), а использовать Notepad++ нужно с осторожностью - на пустом файле сразу же выберите пункт верхнего меню Кодировки - Кодировать в UTF-8 (без BOM), затем Синтаксис - PHP, затем уже пишите или вставляйте текст и выполняйте команду меню Файл - Сохранить. Подойдет также встроенный редактор файл-менеджера Far 3, в котором вы нажали комбинацию клавиш Shift+F8 и выбрали кодовую страницу 65001 (UTF-8).

В противном случае, из-за лишней и невидимой метки BOM в начале файла мы будем получать следующую распространенную у начинающих ошибку:

Warning: session_start() [function.session-start]: Cannot send session cache limiter - headers already sent (output started at ...) in ...\function.php on line 2

Определим требования к скрипту. Он должен:

· состоять из отдельных коротких модулей, чтобы можно было легко читать и модифицировать код;

· корректно отображаться, например, сразу "понимать" Юникод;

· не быть чувствительным к настройкам кавычек в PHP и позволять хранить в текстовом файле любые строки, в том числе, со спецсимволами PHP/HTML;

· разумно фильтровать ввод пользователя, например, избавлять его от лишних разделителей;

· уметь добавлять, удалять, редактировать и сортировать записи.

В стороне пока оставляем следующие вопросы:

· надежную защиту от обращения к формам "со стороны";

· защиту от переписывания текстового файла при одновременном обращении к базе нескольких пользователей;

· авторизацию для доступа к редактированию файла;

· разбиение вывода базы на "порции" для более удобного редактирования;

· стили оформления и дизайн проекта.

Формат записи базы определим тоже простейшим - в одной строке текстового файла будут содержаться некое Имя (произвольная строка длиной до 30 символов включительно) и Число (целое значение, занимающие до 6 знакомест). Разделитель записей внутри строки назначим определенной в файле конфигурации константой DIV.

Напишем файлы head.php и foot.php - общие верх и низ всех страниц, подключать их будем оператором include.

Файл head.php

<?php

echo '<!DOCTYPE HTML PUBLIC 
 "-//W3C//DTD HTML 4.01 Transitional//EN" 
 "http://www.w3.org/TR/html4/loose.dtd">

 <html><head>

 <meta http-equiv="Content-Type" 
   content="text/html; charset=utf-8">

 <title>МИНИ-БД</title>

 </head><body>'."\n";

?>

Файл foot.php

<?php

 echo "\n".'</body></html>';

?>

Мы включили только минимально необходимые мета-теги - тип документа и кодировку.

Файл config.php будет содержать общие настройки скрипта, пока это только имя файла с данными (предполагается, что он в текущей папке, той же, где и все остальные файлы) и разделитель записей в строке данных. Назначим этим разделителем табуляцию, а защиту от случайного или намеренного ввода пользователем табуляции внутри строк "Имя" и "Число" (например, даже в однострочное поле <input type="text"> можно вставить символ табуляции из системного Буфера Обмена) возложим на функции разбора параметров, которые все разделители в строке сделают пробелами.

Файл config.php

<?php

 define ('FILENAME','data.txt');

 define ('DIV',"\t");

?>

Перейдем к функционалу. Как и любой скрипт, позволяющий пользователю вводить данные в HTML-формы, наш продукт должен будет фильтровать пользовательский ввод, передаваемый методами GET, POST, и, возможно, через глобальный массив $_SESSION. Для решения типовых проблем фильтрации пользовательского ввода, описанных в главе 3, добавим в папку проекта приведенный там файл params.php.
Обратите внимание, что передача данных через массив $_SESSION в коде params.php разрешена однократно, переданные данные сразу удаляются. Это может пригодиться, например, при "возврате" в форму введенных в другом модуле данных.

В модуль служебных функций function.php, кроме приведенных в главе 3 методов trimall и magic, включим следующие функции:

· read() - функция будет читать текущую базу и возвращать массив записей;

· write($a) - функция будет записывать массив записей $a в файл базы данных;

· get_index_by_name ($a,$name) - функция будет искать по имени $name соответствующую запись и возвращать ее номер (начиная с нуля) или значение -1, если запись не найдена. Это пригодится, чтобы отличать добавление новой записи от редактирования существующей.

Кроме того, файл функций подключит файл конфигурации и запустит сессию - эти возможности могут понадобиться любому модулю, который его подключает.

Файл function.php

<?php

session_start();

require_once ('config.php');

//Добавить сюда методы trimall и magic
function read () {

 return array_filter (explode ("\n", 

 @file_get_contents (FILENAME)), 

 function ($var) { return(!empty($var)); });

}

function write ($a) {

@file_put_contents(FILENAME,implode("\n",$a));

}

function get_index_by_name ($a,$name) {

 $name = mb_strtolower( trimall($name), 

  'UTF-8');

 foreach ($a as $index=>$item) {

  list($myname,$mynumber)=explode(DIV, $item);

  if($name==mb_strtolower(trimall($myname),
   'UTF-8')) return $index;

 }

 return -1;

}

?>

Обратите внимание, что функция read на всякий случай дополнительно фильтрует массив записей от пустых строк, которых, вообще-то, не должно возникать.

Также важно корректное приведение строки в Юникоде к нижнему регистру (см. mb_strtolower в коде). Альтернативной показанному в листинге подходу могла бы стать настройка и использование локали на сервере.

Основной файл приложения index.php будет решать следующие задачи:

· выводить форму для добавления новой записи, которую обрабатывает модуль add.php;

· рядом с формой добавления выведем дополнительные команды - очистка формы "самовызовом" скрипта без параметров (кнопка <input type="reset"> здесь не подойдет, так как не передает на сервер данных) и ссылку для обращения к модулю сортировки записей по имени sort.php;

· получать от других модулей результаты их работы в виде числовой переменной $status и выводить соответствующие сообщения (массив $status_msg). Значение $status, равное нулю, будет принято по умолчанию, ему соответствует вывод краткой справки о работе программы;

· если база непуста, модуль должен показать ее записи и обеспечить переход к редактированию или удалению.

Чтобы не перегружать таблицу дополнительными кнопками и ссылками, сделаем щелчок по имени переходом к редактированию записи модулем edit.php, а щелчку по полю "Число" будет соответствовать удаление записи модулем del.php.

На рис. 4 показан внешний вид приложения при нескольких добавленных записях.
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Рис. 4. Внешний вид скрипта для работы с текстовым файлом
Файл index.php

<?php

 require_once ('function.php');

 $params = array('name','number','status');

 require_once ('params.php');

 include 'head.php';

 $a = read ();

 echo '<form action="add.php" method="post">

  Имя: <input type="text" name="name" 
  value="'.$name.'" size="30" maxlength="30">

  Число: <input type="text" name="number" 
  value="'.intval($number).'" size="6" 
  maxlength="6">

  <input type="submit" value="Добавить"> 
  <a href="index.php">Очистить</a> 
  <a href="sort.php">Сортировать</a></form>';

 $status_msg = array (

  'Щелкните по Имени для редактирования 
    или по Числу для удаления записи',

  'Запись уже существует, исправлено 
    значение в ней',

  'Не удалось найти запись с 
    указанным номером',

  'Не переданы данные для добавления'

 );

 if (empty($status)) $status = 0;

 echo '<p>'.$status_msg[$status].'</p>';

 if (count($a)>0) {

  echo '<table cellpadding="4" 
   cellspacing="0" border="1">'."\n".

   '<tr><th>Имя</th><th>Число</th></tr>'."\n";

  foreach ($a as $index=>$item) {

   echo '<tr>'."\n";

   list ($name, $number)=explode (DIV,$item);

   echo '<td><a href="edit.php?id='.$index.'">
    <span title="Править">'.
    htmlspecialchars(trimall($name)).

    '</span></a></td>'."\n".

    '<td><a href="del.php?id='.$index.'">
    <span title="Удалить">'.
    intval(trimall($number)).

    '</span></a></td>'."\n".
    '</td></tr>'."\n";

  }

  echo "</table>"."\n";

 }

 include 'foot.php';

?>

Теперь займемся недостающими модулями. У файла add.php, кажется, простая задача - получить от index.php переменные $name и $number и записать их в файл. Однако модуль должен проверить, что ему переданы непустые данные, а также уметь отличать ситуацию, когда введено уже существующее в базе имя от ввода новой записи (см. if ($id>-1) 
{ ... } else { ... } в коде). В последнем случае запись всегда добавляется в конец, так как будет реализован модуль сортировки строк по алфавиту.

Также важно, что строка $name, "пропущенная" через обработчик параметров, уже лишена "критичных" для разметки символов вроде ', ", < и >, а в массиве $a, прочитанном из файла данных, все строки лежат "как есть", и строка <>123 не будет найдена, если $name после обработки превратилась &lt;&gt;123. Поэтому функции поиска записи, названной нами get_index_by_name, передается строка, преобразованная "обратно" к первоначальному виду с помощью функции htmlspecialchars_decode (доступна, начиная  с версии PHP 5.1). В том же виде строка возвращается обратно в index.php через массив $_SESSION. Это обеспечит некоторое удобство работы - после ввода новой записи ее данные останутся в форме и можно будет внести еще одну запись, мало отличающуюся по имени ("Иванова" после "Иванов").

Сам возврат из модуля в модуль реализован типовым образом через стандартную функцию header. Помните, что ее можно применять, только если модуль еще ничего не выводил в браузер.

Файл add.php

<?php

 require_once ('function.php');

 $params = array('name','number');

 require_once ('params.php');

 $status = 0;

 if (!empty($name) && isset($number)) {

  $number = intval ($number);

  $a = read();

  $id = get_index_by_name 
   ($a, htmlspecialchars_decode($name));

  $new_string = 
   htmlspecialchars_decode($name).DIV.
  intval($number);

  if ($id>-1) {

   list($name,$number0)=explode (DIV,$a[$id]);

   $a[$id] = $new_string;;

   $status=1;

  }

  else {

   $id = count($a)+1;

   array_push ($a,$new_string);

  }

  write ($a);

  $_SESSION['id'] = intval($id);

 }

 else $status=3;

 $_SESSION['name'] = htmlspecialchars_decode($name);

 $_SESSION['number'] = intval($number);

 header ('Location: 
  index.php'.($status==0?'':'?status='.$status
 ));

?>

Редактирование записей будет реализовано в модуле edit.php. Модуль сам будет обработчиком данных, переданных через форму редактирования, а значит, должен отличать ситуацию, когда он только вызван, от той, когда пользователь нажал "Сохранить". Последней задаче служит проверка

if (!empty($_POST['submit']) && !empty($name) 
 && isset($number) && isset($id)) { ... }
определяющая, была ли нажата кнопка и переданы все данные. Вторая ветка -
else if (isset($a[$id])) { ... }
предназначена для ситуации, когда в массиве $a есть запись, номер которой передан скрипту, и она должна быть отредактирована. Номер записи сохраняется в скрытом HTML-поле <input type="hidden">.

Файл edit.php

<?php

 require_once ('function.php');

 $params = array('id','name','number');

 require_once ('params.php');

 $a = read ();

 $status = 0;

 if (!empty($_POST['submit']) && !empty($name) 
     && isset($number) && isset($id)) {

  $a = read ();

  $a[$id] =
   htmlspecialchars_decode($name).DIV.
   intval($number);

  write ($a);

 }

 else if (isset($a[$id])) {

  list ($name,$number)=explode(DIV, $a[$id]);

  include 'head.php';

  echo '<form action="edit.php" method="post">

   <input type="hidden" name="id" 
    value="'.$id.'">

   Имя: <input type="text" name="name" 
   value="'.htmlspecialchars(trimall($name)).
   '" size="30" maxlength="30">

   Число: <input type="text" name="number" 
   value="'.intval(trimall($number)).'" 
   size="6" maxlength="6">

   <input type="submit" name="submit" 
    value="Сохранить"> 
   <a href="index.php">Назад</a></form>';

  include 'foot.php';  

  exit (0);

 }

 else $status = 2;

 header ('Location: 
  index.php'.($status==0?'':'?status='.$status
 ));

?>

Модуль удаления записи del.php будет достаточно простым, все, что ему понадобится - получить допустимый $id записи (номер элемента в массиве $a), убрать соответствующий элемент из массива, переписать файл и вернуться на страницу главного модуля.

Файл del.php

<?php

 require_once ('function.php');

 $params = array('id');

 require_once ('params.php');

 $status = 0;

 if (isset($id)) {

  $a=read();

  if (isset($a[$id])) unset ($a[$id]);

  else $status = 2;

  write ($a);

 }

 header ('Location: 
  index.php'.($status==0?'':'?status='.$status
 ));

?>

Наконец, модуль сортировки sort.php потребует решения новой проблемы - как сортировать строки в Юникоде по алфавиту, не различая строчных и прописных букв? "Прямая" сортировка с помощью стандартной функции sort подойдет едва ли - она считает строчную и прописную букву разными символами. Локаль мы не устанавливали, тем более, что для ее установки единой формы записи для всех операционных систем не существует.

Ограничимся тем, что из всего многообразия функций сортировки массивов выберем usort с пользовательской функцией сравнения элементов.

Файл sort.php

<?php

 require_once ('function.php');

 $a = read();

 function cmp ($a0,$b0) {

  $a = mb_strtolower(trimall($a0),'UTF-8');

  $b = mb_strtolower(trimall($b0),'UTF-8');

  $alen = mb_strlen ($a,'UTF-8');

  $blen = mb_strlen ($b,'UTF-8');

  for ($i=0; $i<min($alen,$blen); $i++) {

   $ca = mb_substr ($a, $i, 1, 'UTF-8');

   $cb = mb_substr ($b, $i, 1, 'UTF-8');

   if ($ca<$cb) return -1;

   else if ($ca>$cb) return 1;

  }

  if ($alen<$blen) return -1;

  else if ($alen>$blen) return 1;

  else return 0;

 }

 usort ($a,'cmp');

 write ($a);

 header ('Location: index.php');

?>

Нам остается создать в папке файл с именем .htaccess, где мы пропишем кодировкой по умолчанию Юникод и укажем директивы настройки кавычек для приложения.

Файл .htaccess

AddDefaultCharset utf-8

php_flag magic_quotes_gpc off

php_flag magic_quotes_runtime off

php_flag magic_quotes_sybase off

В этой же папке создадим пустой (0 байт) файл с именем data.txt (необязательно, если все права настроены).

На практике не следует забывать о теоретической возможности потери данных при удаленной работе с файлами, особенно при записи в них. Например, если два клиента пытаются записать файл одновременно, изменения, сделанные как минимум одним из них, могут пропасть... а в худшем случае пропадает весь файл!

Уменьшить вероятность "падения" может установка клиентом исключительных прав на файл в то время, когда происходит запись. Перед записью файла следует блокировать его стандартной функцией PHP flock, а по окончании записи разблокировать, например, так:

$fp = fopen("/tmp/lock.txt", "w+");

if (flock($fp, LOCK_EX)) { 
 //Если удалось "запереть" файл

 fwrite($fp, "Что-нибудь пишем\n");

 flock($fp, LOCK_UN); // "Отпираем" файл

} 

else {

 echo "Ошибка блокировки файла на запись!";

}

fclose($fp);

Однако проблемы может создать и предшествующее записи чтение - представьте, что скрипт открывает файл, читает оттуда информацию в массив (точка 1), что-то добавляет в этот массив и пишет все обратно в файл (точка 2). Блокируется только запись. Клиент 2 находится в точке 2 и собирается записать информацию. Клиент 1 из-за блокировки не смог получить содержимое файла, поэтому прочитал пустой массив. Но потом-то он тоже дойдет до точки 2! Результат - содержимое файла поте​ряно.

В принципе, данной ситуации можно избежать, если написать функцию, которая "не пускает" пользователя дальше по скрипту до тех пор, пока файл не прочитается:

function read_file($path){ 

 if  (!is_file ($path)) { return false; } 

 elseif  (!filesize ($path)) { 
  return array (); } 

 elseif ($array= file ($path)) {
  return $array; } 

 else { 
  while (!$array= file ($path)) { 
   sleep (1); 

  } 
 return $array; } 

}

Суть этого кода - пока файл блокирован на чтение, пользователь, который хочет прочитать из него данные, находится в цикле с функцией sleep, т.е. как бы "стоит на месте", ожидая, когда файл разблокируется на чтение.

Нужно заметить, что при действительно большой загруженности сервера эти приемы могут как не сработать, так и создать большую нагрузку на сервер, которая, в конце концов, его "повесит". Но для больших сайтов и не подойдет хранение информации в текстовых файлах, лучше поискать решение, основанное на базах данных.

Рекомендуемые по итогам главы разделы стандартной справки: права, "Справочник функций" - "Расширения для работы с файловой системой".

Задачи к лабораторной работе 6
1. На основе примера 5 реализовать приложение для работы с телефонным справочником, данные которого хранятся в текстовом файле. Предусмотреть возможность сохранения нескольких номеров телефона для одного абонента.
2. Реализовать приложение для проверки доступности сервера, адрес которого введен пользователем в форму.
3. Реализовать приложение для получения и отображения информации, полученной с удаленного сервера (например, прогноза погоды, ленты заголовков новостей).

Глава 7. Загрузка файлов и динамическое 
формирование изображений 
средствами PHP
Одна из самых привлекательных сторон web-приложения - возможность для пользователя загружать на сервер собственные файлы, которыми могут быть как изображения или видеофрагменты, так и архивы, офисные документы и т.п. Основой для загрузки файла служит управляющий элемент HTML <input type="file">, помещаемый в тег <form>. Конкретный вид элемента зависит от браузера, обычно он представляет собой однострочное текстовое поле для отображения имени загружаемого файла и кнопку, вызывающую стандартный диалог открытия файла. При этом обязательны следующие требования к HTML-форме:

· форма передается на сервер методом POST, т.е., в теге <form> указан атрибут method="post";

· в теге <form> указан атрибут enctype="multi​part/form-data".

Всю работу по проверке формата файла и его размещению на сервере должно выполнять web-приложение, при этом, некоторые настройки, сделанные в файле php.ini, могут помешать успешной загрузке пользовательского файла:
· настройка post_max_size определяет максимальный разрешенный размер файла для передачи методом POST;
· настройка upload_max_filesize задает максимальный размер загружаемого файла.

Критичными могут оказаться и настройки прав на доступ к папке, где размещаются загруженные файлы, а также к папке для временных файлов, определяемой переменной upload_tmp_dir файла php.ini. С настройкой прав тесно связана проблема безопасности скрипта. Следует понимать, что любая форма для загрузки пользователем файлов на ваш сайт потенциально опасна. Например, в одном из худших случаев, пользователь может загрузить shell-файл и получить доступ к вашему серверу. Чтобы такого не произошло, надо убрать права "остальным пользователям", т.е. поставить права 666 на папку, в которую пользователи загружают файлы. По умолчанию там обычно установлены права 755. Остановимся на настройке прав на папки и файлы подробнее.

Предполагается, что Вы закачиваете скрипты на сервер Интернет через службу передачи файлов FTP любым FTP-клиентом, имеющим необходимый минимум настроек. В большинстве случаев для этой задачи достаточно клиента, встроенного в менеджер файлов Far Manager, рассмотрим работу с FTP его средствами. Нажав в нужной панели Far комбинацию клавиш Alt+F1 или Alt+F2, выбираем под списком дисков пункт меню FTP. Если нужного соединения в панели еще нет, создаем его нажатием комбинации клавиш Shift+F4. Обычно достаточно ввести в первое поле окна "Ввод адреса FTP" строку вида ftp://пользователь:пароль@сервер, например,ftp://misha314:pg0_xE1@ftp.narod.ru для пользователя сервиса Народ.Ру с логином misha314 и паролем pg0_xE1. Платные хостинги, как правило, также предоставляют данные для доступа к FTP. Для многих серверов также нужно выставить опции "Пассивный режим", в целях безопасности рекомендуется также "Использовать Firewall", опия "Расширенное окно команд" включена по умолчанию. Введя данные, нажимаем "Сохранить" и соединение сохраняется в панели FTP. Перейдя по его ссылке, теперь мы можем закачивать файлы на сервер, создавать там папки и менять права доступа к этим объектам.
Для смены прав в панели FTP Far Manager выделите нужные файлы клавишей Ins и нажмите комбинацию клавиш Ctrl+A. Появится окно, изображенное на рис. 5.
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Рис. 5. Окно настройки атрибутов файла Far Manager
Права доступа к файлам действуют во всех Unix-сов​мести​мых операционных системах, которые обычно установлены на серверах Интернет и разделяются на три категории:

· права владельца файла (u);

· права группы (g);

· права всех остальных пользователей (o).

Именно в этом порядке на рисунке показаны три группы переключателей. В каждой категории можно установить или снять три вида прав:

· R - право на чтение;

· W - право на запись;

· X - право на исполнение.

Права доступа обозначаются цифрами:

· 4 - читать (R);
· 2 - записывать (W);
· 1 - исполнять (X);
· 0 - ничего нельзя делать.

Эти цифры представляют собой двоичные коды комбинаций RWX, а их сумма и показывает права доступа. Вот основные варианты:

· 7 = 4 + 2 +1 (полные права, все чекбоксы включены);
· 6 = 4 + 2 (чтение и запись, включены R, W, выключен X);
· 5 = 4 + 1 (чтение и выполнение, включены R, X, выключен W);
· 4 = 4 + 0 + 0 (только чтение)

и т.д. для каждой из трех категорий. В результате получается, что права 777 обозначают, что и владелец, и группа пользователей, к которой он относится, и любой сторонний пользователь имеют полный доступ к этим файлам, как в Windows с правами администратора. Поэтому ваш скрипт таких прав требовать не должен, хотя при размещении приложения на локальном хосте и локальном сервере Windows допустимо установить права 777 для гостевой учетной записи интернета и учетной записи для запуска сервера.

Как правило, на реальном хостинге корневая папка Вашего сервера уже создана и права на нее настроены. Обычно требуются права 755 (положение переключателей XXX X0X X0X) для папок и исполняемых файлов, и 644 (X0X X00 X00) для всех остальных файлов, в том числе, скриптов с расширением .php. На рис. 5 показаны права 644 доступа к файлу.

Следует помнить, что для успешной загрузки файлов должны быть такие же права на временную папку PHP, узнать которую можно из настройки upload_tmp_dir файла php.ini. На хостинге обычно все уже настроено и настройка пуста.
Для работы с безопасной версий протокола FTP, называемой SFTP, существует расширение WinSCP для Far Manager, работа с ним аналогична описанной.
Вся информация о загруженном на сервер файле сохраняется в глобальном массиве $_FILES. Предположим, что файл загружен с помощью HTML-элемента <input type="file" name="myfile">. Тогда массив $_FILES  имеет следующие элементы:

· $_FILES['myfile']['name'] - имя, которое имел файл на машине клиента;

· $_FILES['myfile']['type'] - mime-тип отправленного файла, например text/html, если браузер предоставил эту информацию;

· $_FILES['myfile']['size'] - размер загруженного файла в байтах;

· $_FILES['myfile']['tmp_name'] - временное имя файла, под которым он был сохранен на сервере;

· $_FILES['myfile']['error'] - код ошибки, появившейся при загрузке. 

При загрузке в PHP выделяют нескоько типов ошибок, соответственно, значение $_FILES['myfile']['error'] может быть одним из следующих:

· 0 - ошибки не произошло, файл загружен успешно;

· 1 - загружаемый файл превышает размер, установленный директивой upload_max_filesize в файле настроек php.ini;
· 2 - загружаемый файл превышает размер, установленный скрытым элементом MAX_FILE_SIZE формы HTML (например, <input type="hidden" name="MAX_FILE_SIZE" value="300000">, возможность работает не во всех браузерах);

· 3 - файл был загружен частично;

· 4 - файл загружен не был;

· 6 - отсутствует временная папка;

· 7 - не удалось записать файл на диск;

· 8 - одно из PHP-расширений остановило загрузку файла.

По умолчанию загруженные файлы сохраняются во временной директории сервера, если другая директория не указана с помощью опции upload_tmp_dir в файле настроек php.ini. Переместить загруженный файл в нужную директорию можно с помощью функции bool move_up​loaded_file (временное_имя_файла, место_назна​чения). Эта функция проверяет, действительно ли файл, обозначенный строкой временное_имя_файла, был загружен через механизм загрузки HTTP методом POST. Если это так, то файл перемещается в файл, заданный параметром место_назначения (этот параметр содержит как путь к новой директории для хранения, так и новое имя файла).

Если временное_имя_файла задает неправильный загруженный файл, то никаких действий произведено не будет, и move_uploaded_file вернет false. То же самое произойдет, если файл по каким-то причинам не может быть перемещен. В этом случае интерпретатор выведет соответствующее предупреждение. Если файл, заданный параметром место_наз​начения, существует, то функция move_uploaded_file перезапишет его.

Пример 6. Реализуем законченное приложение для загрузки на сервер файлов с изображениями. Как минимум, такой код должен выполнять следующие функции:

· загружать файлы в выбранную настройками папку;

· проверять ограничения на размер файла, установленные в настройках скрипта и в настройках PHP;

· отличать картинки от прочих файлов;

· проверять ограничения на ширину и высоту картинок;

· при необходимости сжимать картинки до указанных в настройках размеров, используя библиотеку GD;

· выдавать осмысленные сообщения об ошибках.

Сначала все задаваемые пользователем настройки соберем в файл config.php:

<?php 

 define ("MAX_WIDTH","800");     

  //Макс. ширина картинки в пикселах

 define ("MAX_HEIGHT","800");    

  //Макс. высота картинки в пикселах

 define ("FOLDER","./uploads"); 

  //Путь к папке для картинок, 

  //без слеша в конце, латинские буквы

 define ("MAX_SIZE","1048576");  

  //Максимальный размер файла, байт

 define ("USE_GDLIB","1"); 

  //Использовать библиотеку GD
  //(php_gd2.dll) для масштабирования больших 

  //изображений: 1 - включить, 0 - выключить

?>

Так как нашему скрипту параметры будут передаваться только методом POST, для обработки параметров достаточно следующего кода (файл params.php):

<?php

 while (list($num,$var) = each($params)) {

  if (!empty($_POST[$var])) 
   $$var = htmlspecialchars($_POST[$var]);

  else $$var = '';

 }

?>

Список разрешенных параметров будет задан в главном файле index.php, пока таковой понадобится только один - имя кнопки "Загрузить".

Напишем несколько полезных для поставленной задачи функций и включим их в файл functions.php.

Во-первых, это функция gdVersion для определения версии библиотеки GD. Для надежности потребуем версию не ниже 2, что соответствует PHP 5 версии.

Функция tumbmaker будет заниматься обработкой и масштабированием изображений, ее заголовок таков: function tumbmaker ($src, $dest, $width, $height, $rgb=0xFFFFFF, $quality=65).
Параметры $src и $dest - ссылки на исходный и целевой файл, $width и $height - требуемые ширина и высота рисунка в пикселах, параметр $rgb задает фоновый цвет нового изображения (по умолчанию принят белый), а параметр $quality определяет качество генерируемого изображения в формате JPEG (по умолчанию 65%).

Эта функция преобразует размерности к тем, что мы указали. Чтобы вычислить "правильные" размерности и пропорционально сжать рисунок, напишем маленькую вспомогательную функцию function get_new_size($width, $height, $max_width, $max_height).
Она пропорционально преобразует размеры $width и $height с учетом размеров максимального прямоугольника, куда разрешено вписывать рисунок. Размеры заданы параметрами $max_width и $max_height.

Четвертая функция - let_to_num - будет переводить размерности, хранящиеся в файле php.ini, в количество байт, поскольку, 2 мегабайта, например, там обозначены как 2M.

Наконец, функция cyr2lat будет заменять в переданном ей тексте символы кириллицы на аналогичные латинские буквы, поскольку далеко не каждый хостинг сможет записать файл с кириллицей в имени.

Ниже приведен код файла functions.php:

<?php

 require_once "config.php";

 function gdVersion() {

  $gdv=@gd_info();

  $ver=$gdv['GD Version'];

  $v=0;

  if (preg_match(
   "/.*([0-9]+)\.([0-9]+)\.([0-9]+).*/", 
   $ver, $r)) $v=$r[1];  
  return $v;

 }

 function get_new_size ($width, $height, 

               $max_width, $max_height) {

  $w=$width; $h=$height;

  $dw=$max_width/$width; 
  $dh=$max_height/$height;

  if ($width>$max_width and 
      $height>$max_height) {

   if ($dw<$dh) { $
    w=$max_width; $h=floor($height*$dw); 
   }

   else { 
    $h=$max_height; $w=floor($width*$dh); 
   }  

  }

  else if ($width>$max_width and 
           $height<=$max_height) {

   $w=$max_width; $h=floor($height*$dw);

  }

  else if ($width<=$max_width and 
           $height>$max_height) {

   $h=$max_height; $w=floor($width*$dh);

  }

  return array ($w, $h);

 }

 function tumbmaker ($src, $dest, $width, $height, $rgb=0xFFFFFF, $quality=65) {

  if (!file_exists($src)) return false;

  $size = getimagesize($src);

  if ($size === false) return false;

  $format = 
    strtolower(substr($size['mime'], 
    strpos($size['mime'], '/')+1));

  $icfunc = "imagecreatefrom" . $format;

  if (!function_exists($icfunc)) 
   return false;

  $x_ratio = $width / $size[0];

  $y_ratio = $height / $size[1];

  $ratio = min($x_ratio, $y_ratio);

  $use_x_ratio = ($x_ratio == $ratio);

  $new_width = $use_x_ratio ? $width : 
       floor($size[0] * $ratio);

  $new_height = !$use_x_ratio ? $height : 
       floor($size[1] * $ratio);

  $new_left = $use_x_ratio ? 0 : 
       floor(($width - $new_width) / 2);

  $new_top = !$use_x_ratio ? 0 : 
       floor(($height - $new_height) / 2);

  $isrc = $icfunc($src);

  $idest = imagecreatetruecolor
                        ($width, $height);

  imagefill ($idest, 0, 0, $rgb);

  imagecopyresampled ($idest, $isrc, 
   $new_left, $new_top, 0, 0,$new_width, 
   $new_height, $size[0], $size[1]);

  imagejpeg($idest, $dest, $quality);

  imagedestroy($isrc);

  imagedestroy($idest);

  return true;

 }

 function let_to_num($v){ 

  $l = substr($v, -1);

  $ret = substr($v, 0, -1);

  switch(strtoupper($l)){

   case 'P': $ret *= 1024;

   case 'T': $ret *= 1024;

   case 'G': $ret *= 1024;

   case 'M': $ret *= 1024;

   case 'K': $ret *= 1024;

   break;

  }

  return $ret;

 }

 function cyr2lat ($text) {

 $cyr2lat_replacements = array (

"А"=>"a","Б"=>"b","В"=>"v","Г"=>"g","Д"=>"d",

"Е"=>"e","Ё"=>"yo","Ж"=>"dg","З"=>"z","И"=>"i",

"Й"=>"y","К"=>"k","Л"=>"l","М"=>"m","Н"=>"n",

"О"=>"o","П"=>"p","Р"=>"r","С"=>"s","Т"=>"t",

"У"=>"u","Ф"=>"f","Х"=>"h","Ц"=>"ts","Ч"=>"ch",

"Ш"=>"sh","Щ"=>"csh","Ъ"=>"","Ы"=>"i","Ь"=>"",

"Э"=>"e","Ю"=>"yu","Я"=>"ya",

"а"=>"a","б"=>"b","в"=>"v","г"=>"g","д"=>"d",

"е"=>"e","ё"=>"yo","ж"=>"dg","з"=>"z","и"=>"i",

"й"=>"y","к"=>"k","л"=>"l","м"=>"m","н"=>"n",

"о"=>"o","п"=>"p","р"=>"r","с"=>"s","т"=>"t",

"у"=>"u","ф"=>"f","х"=>"h","ц"=>"ts","ч"=>"ch",

"ш"=>"sh","щ"=>"sch","ъ"=>"","ы"=>"i","ь"=>"",

"э"=>"e","ю"=>"yu","я"=>"ya",

"-"=>"_"," "=>"_" );

 return strtr ($text, $cyr2lat_replacements);

 }

?>

Осталось написать сам скрипт и поместить его в файл index.php. После формирования обычной титульной части html-файла:

<html>

 <head>

  <meta http-equiv="Content-Type" 
   content="text/html; charset=windows-1251">

  <title>Сервис для загрузки файла</title>

 </head>

<body><div align="center">

подключим файл с функциями и наш обработчик параметров:

<?php

 require_once "functions.php";

 $params = array ('ok');

 require_once ("params.php");

?>

Форма для загрузки файла будет включать только соответствующий элемент HTML и кнопку "Загрузить":

<form action="index.php" method="post"
  enctype="multipart/form-data">

 <input type="file" name="url">

 <input type="submit" name="ok" 
  value="Загрузить"></form>

Вся остальная часть файла, если не считать закрывающих тегов </div></body></html> в самом конце, будет состоять из одного блока PHP-кода, основные действия которого мы сейчас напишем.

Если форма была отправлена кнопкой "Загрузить", в параметрах должна присутствовать переменная $ok, если ее нет - вернуться:

if (empty($ok)) return;

Далее установим служебные переменные - сообщение об ошибке $error, временное имя переданного файла $file, флаг загрузки файла $load, флаг $need_move для функции загрузки временного файла move_uploaded_file (дело в том, что при масштабировании рисунка он может быть загружен и функцией tumbmaker, тогда стандартная move_up​loaded_file не нужна):

$error =  $file = ''; 

$load = true;

$need_move= true;

Все остальное поместим в блок условия, проверяющего, что файл был передан:

if (isset($_FILES['url']) 
    and !empty($_FILES['url']['tmp_name'])) {

  //здесь будет остальной код

 }

 else {

  $error .= '<br>Файл не передан.';

  if (!empty($_FILES['url']['error'])) 
   $error.=' Код ошибки: '.
  $_FILES['url']['error'];

 }

Получаем временное имя файла и его размер в байтах, а также ограничение на размер - это минимальная из величин MAX_SIZE (наше собственное ограничение из конфигурации), post_max_size и upload_max_filesize. Если размер превышен, формируем соответствующее сообщение:

$file = $_FILES['url']['tmp_name'];

$file_size = $_FILES['url']['size'];

$php_max_size = 
 min(let_to_num(ini_get('post_max_size')),

 let_to_num(ini_get('upload_max_filesize')));

$max_size=min(MAX_SIZE,$php_max_size);

if ($file_size > $max_size) {

 $error .= '<br>Слишком большой файл'. 
 'Ограничение в настройках '.

 ($max_size==MAX_SIZE?'скрипта':'PHP').

 ': '.$max_size.' байт';

 $load=false;

}

if ($_FILES['url']['error']!=UPLOAD_ERR_OK) {

 $error .= '<br>Сервер вернул ошибку. Код: '.

  $_FILES['url']['error'];

 $load=false;

}

Извлекаем тип переданного файла, формируем путь к записываемому файлу $filename, при этом имя файла, возможно, будет изменено методом cyr2lat:

$path_parts = 
 pathinfo($_FILES['url']['name']);

$filetype = 
 strtolower($path_parts['extension']);

$filename =  FOLDER.'/'.
 cyr2lat(strtolower($path_parts['basename']));

По типу файла проверяем, загружается ли картинка. Следует понимать, что этот способ - не самый надежный. Для проверки введем флаг $is_pic:

$is_pic = true;

 switch ($filetype) {

  case "jpeg":

  case "jpg": 

  case "gif": 

  case "png": break;

  default:  $is_pic=false;

}

Если это картинка, проверяем ее размер, при необходимости пытаемся сжать, если включена настройка USE_GDLIB и библиотека доступна. Если сжать рисунок удалось, ставим $need_move=false, чтобы не грузить рисунок повторно методом move_uploaded_file:

if ($is_pic) {

 $size = getimagesize($file);

 $width = $size[0]; $height = $size[1];

 if ($width>MAX_WIDTH or $height>MAX_HEIGHT) {

  $ver = gdVersion();

  if (USE_GDLIB=='1') {

   if ($ver>1) {

    $new_size = get_new_size($width, $height, 

                        MAX_WIDTH,MAX_HEIGHT);

    $r=tumbmaker ($file,$filename,
                   $new_size[0],$new_size[1]);

    if (!$r) {

     $error .= 
      '<br>Не удалось уменьшить изображение';

     $load=false;

    }

    else $need_move=false; 

   }

   else {

    $error .= 
     '<br>Библиотека GD недоступна';
    $load=false;

   }

  }

  else {

   $error .= '<br>Слишком большие размеры';

   $load=false;

  }

 }

}

После этого, если установлены флаги $load и $need_move, можно загрузить картинку стандартным методом и установить на нее права 644:

if ($load) {

 if ($need_move) {

  if (move_uploaded_file ($file,$filename)) {

   chmod ($filename,0644);

  }

  else {

   $error .= '<br>Не удалось закачать '.
     $filename.' из временного '.

     $file.'<br>Информация для отладки: ';

     print_r($_FILES);

  }

 }

}

В конце основного блока кода можно проверить, удален ли временный файл (функция move_uploaded_file должна удалить его сама после успешной загрузки), проверить, не нужно ли вывести сообщение об ошибке, если нет - дать ссылку на загруженный файл:

if (file_exists($file)) @unlink ($file);

 if (!empty($error)) {

  print 'Возникли проблемы!'.$error;

 }

 else {

  print 'Файл загружен, вот он: '.
   '   <a href="'.$filename.
   '" target="_blank">'.$filename.'</a>';

 }

Внешний вид приложения после загрузки файла в браузере Google Chrome показан на рис. 6.
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Рис. 6. Внешний вид приложения для загрузки файла

Загружать не графические файлы можно теми же приемами кодирования, исключив код для масштабирования рисунков.

В реальном скрипте к возможностям приложения следует добавить авторизацию пользователя, контроль лимита общего объема загруженных файлов, возможность работать с их списком и т.п. сервисные функции. Помещать файлы на сервер можно "как обычно", но под именем, полученным скриптом (например, функцией uniqid), а настоящее имя файла (если 


оно нужно) и MIME-тип хранить в базе данных. При этом "отдавать" файлы тоже лучше не "напрямую" по ссылке, а скриптом, написав для этой цели соответствующий класс.
Второй актуальной задачей, связанной с библиотекой GD, является генерация изображений на стороне сервера. Ее основные применения следующие:

· защита web-приложений от программного обращения к файлу скрипта, минующего форму. Поскольку любые данные, передаваемые по открытому протоколу HTTP, можно подделать, такая защита необходима в большинстве случаев. Самый распространенный ее способ - генерация вместе с HTML-формой специального изображения - "капчи" (англ. captcha), которое может быть распознано человеком, но не программой. Обычно пользователь-человек должен ввести в форму сочетание символов, прочитанное им на специально "зашумленной", чтобы уменьшить вероятность машинного распознавания, картинке;
· генерация изображений по заданным правилам, применяемая, например, для создания фотоэффектов, градиентов, динамических картинок-информеров для web-страниц и т.п.
Для решения этих задач используются функции библиотеки GD, работу с которыми мы рассмотрим на примерах.

Пример 7. Показанный ниже код source.php генерирует простую графическую капчу, сохраняет ее код в сессии, а потом передает файлу-приемнику destination.php. При этом используется "библиотечный" файл img.php, который, собственно, и генерирует картинку.
Для работы приложения требуется подключенная библиотека GD на сервере и включенный прием cookie-файлов в барузере.

Файл source.php

<?php

  $alpha = 

   "ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXYZ1234567890";    

   //символы для капчи
  $secret = ""; //ключ для капчи
  for($i=0;$i<5;$i++) 

   $secret.=$alpha[rand(0,strlen($alpha)-1)];  

   //Делаем 5 символов
  session_id(md5(microtime()*rand()));  

   //и новый случайный SESSIONID

  session_start(); //Запускаем сессию

  $_SESSION['secret'] = $secret;   

   //и сохраняем в ней ключ

?>

<!DOCTYPE html PUBLIC 

  "-//W3C//DTD HTML 4.01 Transitional//EN">

<html><head>

 <meta content=

  "text/html; charset=Windows-1251" 

   http-equiv="content-type">

 <title>Отправка формы с капчей</title>

</head> <body>

<form action="destination.php" method="post"> 

<p>Имя: <input type="text" name="name"> </p>

<p>Пароль: <input type="text" name="pass"> 

</p><p>Число на картинке : 

<input type="text" name="secret"></p>

<p><input type="submit" name="send" 

 value="Отправить"></p>

</form> <img 

 src="img.php?sid=<?php echo session_id()?>">

</body></html>

Файл destination.php

<?php

 session_start(); 

?>

<!DOCTYPE html PUBLIC 

 "-//W3C//DTD HTML 4.01 Transitional//EN">

<html><head>

 <meta content=

 "text/html; charset=Windows-1251" 

 http-equiv="content-type">

 <title>Прием формы</title>

</head><body>

<?php

 if (strtoupper($_POST['secret']) == 

  $_SESSION['secret']) { 

  echo '<p>Имя = '.$_POST['name'].

       '<br>Пароль = '.$_POST['pass'].'</p>'; 

 } 

 else { 

  echo '<p>Неверный источник данных 

  или неправильный ввод кода</p>';

 }

?> 

</body></html>

Файл img.php
<?php

 session_id($_GET['sid']); 

  //Запуск сессии с полученным SESSIONID 

 session_start(); 

 $img = imagecreate(88,31); 

  //Пустая картинка указанного размера

 imageColorAllocate($img,204,204,204); 

  //Фон картинки

 $color2 = imageColorAllocate($img,0,0,0); 

  //Цвет линий

 imageline($img,10,0,87,31,$color2);   

  //Дополнительные линии, 

  //чтоб затруднить автораспознавание

 imageline($img,0,20,60,0,$color2); 

 imageline($img,40,31,87,11,$color2); 

 imageline($img,0,31,87,0,$color2); 

 $color = imageColorAllocate($img,0,128,0); 

  //Цвет букв

 imagestring ($img,6,15,8,

  $_SESSION['secret'],$color); //Вывод текста

 imageGif($img); //Показать картинку

 header("Content-Type: image/gif"); 

  //и вернуть нужный тип контента

?>

Пример 8. Здесь функции библиотеки GD применяются для генерации квадратного рисунка-градиента заданного размера. Код функции gdVersion следует добавить из примера 6.
<?php
if (gdVersion()<2) 

 exit ("Need GD 2 or higher");

$img = imagecreatetruecolor(255, 255); 

for ($i=0; $i<255; $i++)

for ($j=0; $j<255; $j++) {

 $r=255-round(sqrt(pow($i-127,2)+

                   pow($j-127,2)));

  $color=imagecolorallocate($img, $r, $r, $r); 

  imagesetpixel ($img, $i, $j, $color);

 } 

 header('Content-Type: image/jpeg');

 imagejpeg($img);

 imagedestroy($img);

?>

Рекомендуемые по итогам главы разделы стандартной справки: "Справочник функций" - "Другие службы" - "FTP", "Справочник функций" - "GD и функции для работы с изображениями".
Задачи к лабораторной работе 7
1. На основе примера 6 реализовать приложение-файло​обменник, позволяющее посетителям страницы загружать файлы, пока не исчерпан указанный в настройках приложения общий дисковый лимит, а также просматривать список всех загруженных файлов и удалять их. Предусмотреть список разрешенных типов файлов.
2. Реализовать web-приложение, строящее изображение по заданным правилам, например (на выбор):

· шахматную или иную игровую доску с размещенными на ней фигурами;

· изображение-мозаику, полученное объединением нескольких заданных изображений;

· цветовой градиент с гибкими настройками;

· изображение, содержащее заданный текст и количество дней, оставшееся до выбранной даты;

· изображение, содержащее информацию о браузере и операционной системе пользователя, которую можно получить средствами PHP.

Глава 8. Использование СУБД MySQL 
 в PHP
Одной из сильных сторон PHP является легкая интеграция написанных на нем приложений с базами данных. При этом интерпретатор, подключая различные написанные для этой цели расширения, способен работать с СУБД различных производителей. Самой распространенной СУБД для PHP является открытая реляционная система управления базами данных MySQL, созданная корпорацией Oracle. В отличие от более мощных версий SQL, MySQL не имеет курсоров, хранимых процедур и некоторых других возможностей, но для типовой задачи хранения базы данных сайта СУБД MySQL подходит хорошо. Принципы работы с СУБД остальных производителей отличаются незначительно. 
Для работы с MySQL требуется установленное на жестком диске и подключенное в файле php.ini расширение mysql. Например, если php.ini находится в папке c:\WINDOWS, а PHP установлен в папку c:\PHP, строка подключения расширения в файле конфигурации может быть такой: 

extension=../php/ext/php_mysql.dll
В общем случае лучше полагаться не на относительные пути к файлам, а на настройку директивы extension_dir в файле php.ini.

Как правило, для управления базами данных также 
нужно приложение phpMyAdmin, напомню, что при установленном пакете Denwer оно доступно по URL-адресу http://localhost/tools/phpmyadmin/. 
После установки в приложение phpMyAdmin можно зайти с логином root и аналогичным паролем (в некоторых сборках Denwer пароль может быть пустым). Выбрав в меню пункт "Базы данных" введем в поле "Новая база данных" название базы my и укажем в списке "Сравнение" тип сопоставления строк utf8_general_ci. Это означает, что наши данные будут сохраняться в кодировке Юникод, а при сравнении строк средствами MySQL игнорируется регистр символов.
Будет создана пустая база данных с указанным именем. Выбрав ее слева в списке доступных баз, щелкнем по пункту меню SQL и выполним следующие запросы на создание таблиц базы данных (в текстовое поле можно вставить все запросы 
сразу):
create table users (

 id int primary key auto_increment,

 login varchar(32),

 password varchar(32)

);

create table messages (

 id int primary key auto_increment,

 title varchar(80),

 text text

); 

insert into users (id,login,password) values

(1,'Admin','202cb962ac59075b964b07152d234b70');

insert into messages (id,title,text) values 

  (1,'Запись 1','Текст записи 1'),

  (2,'Запись 2','Текст записи 2')

Как видно из текста запросов, они создают две таблицы - users и messages, предназначенные, соответственно, для хранения информации о пользователях и сообщениях, а также вносят два тестовых сообщения и вписывают в таблицу пользователей логин и пароль для входа администратора в будущее приложение. Для удобства обычно сохраняют все нужные для создания базы запросы в отдельном файле с расширением .sql.
Пароль администратора, в учебных целях равный строке 123, хранится в зашифрованном виде, который получен следующим кодом:

<?php
 echo md5('123');

?>

Для работы с базой данных требуется задать в скрипте следующие настройки:

· имя хоста (сервера баз данных): обычно localhost, но на реальном хостинге возможно и другое значение, указанное провайдером;

· логин пользователя БД: на локальном хосте обычно root, на удаленном сервере - логин, полученный от провай​дера;

· пароль пользователя БД: на локальном хосте обычно пуст или также root, на удаленном сервере - пароль, полученный от провайдера;

· имя базы данных: в нашем случае, задано строкой my;

· имя таблицы или общий префикс всех таблиц, если БД достаточно сложна: в нашем случае, соответствует имени таблицы messages, содержащей сообщения.

Обычный порядок работы с этими данными таков:

· подключиться к базе данных стандартной функцией mysql_connect, передав ей параметрами имя хоста, логин и пароль;

· выбрать нужную таблицу, передав ее имя параметром функции mysql_select_db;

· сформировать строку SQL-запроса, записав ее, например, в переменную $sql;

· передать эту строку параметром функции mysql_query, сохранив результат, возвращенный функцией, например, в переменной $result;

· если переменная $result пуста, запрос не выполнен, в противном случае узнать количество записей базы, возвращенных запросом, можно стандартной функцией mysql_num_rows ($result);
· в цикле поочередно извлечь и обработать записи одной из двух функций: mysql_fetch_assoc ($result), если запись запроса нужно вернуть как ассоциативный массив, или mysql_fetch_array ($result), если достаточно массива с числовыми индексами. Например, при выполнении запроса select * from messages первая функция будет возвращать записи сообщений в виде элементов массива с индексами id, title и text, а вторая - с индексами 0, 1 и 2.

Приведем законченный пример кода, извлекающего записи из таблицы messages и выводящего их на страницу:
<?php

 define ('DB_HOST','localhost'); //имя хоста

 define ('DB_LOGIN','root'); //логин

 define ('DB_PASSWORD','root'); //пароль

 define ('DB_NAME','my'); //имя БД

 define ('TAB_NAME','messages'); //имя таблицы

 mysql_connect 

  (DB_HOST, DB_LOGIN, DB_PASSWORD);

 mysql_select_db (DB_NAME);

 $sql = 

  'select * from '.TAB_NAME.' order by title';

 $result = mysql_query ($sql);

 if ($result) {

  $n = mysql_num_rows ($result);

  if ($n>0) {

   $i=1;

   while ($row=mysql_fetch_assoc($result)) {

    
echo '<br>'.($i++).'.

     <b>'.$row['title'].'</b>'.

  
   ': '.$row['text'];

   }

  }

  else { echo '<br>Void result!'; }

 }

 else { echo '<br>SQL error'; }

?>
Текст этого примера следует сохранить в кодировке Юникод. Нумерация выводимых записей производится с помощью переменной $i. 
Пример 9. Показанный выше код вполне работоспособен, но не слишком удобен при написании реального приложения, состоящего из множества модулей, работающих с базой данных. Поэтому напишем развернутый пример, решающий следующие типовые задачи:
· корректная обработка параметров, переданных методами GET и POST с удалением специальных символов и лишних пробелов (переводов строк), а также корректная обработка кавычек (см. главу 3);

· наличие отдельного файла настроек, в котором будут прописаны параметры соединения с MySQL и, возможно, другие настройки;

· наличие файла-инсталлятора, который создаст базу данных и потом удалится (для простоты не будем удалять его программно);

· наличие файла-"обертки", предназначенного для выполнения операций с БД, по возможности, избегающего длинных имен функций и лишних переподключений к базе;

· наличие главного файла, предоставляющего форму для заполнения БД с простейшим контролем (например, не разрешать добавлять ту же самую запись по обновлению страницы после отправки данных).

К файлам проекта подключать будем только модуль functions.php, а он позаботится об остальных служебных файлах:

<?php

 require_once ("config.php");

 require_once ("params.php");

 require_once ("db.php");

 function trimall ($string) { 

$string=preg_replace("/\r/","",trim($string));

  $string=preg_replace("/  +/"," ",$string);

  $string=preg_replace("/ \n/","\n",$string);

$string=preg_replace("/\n\n+/","\n",$string);

  return $string;

 }

 //включить код функции magic из главы 3
?>

Функция magic приведена в главе 3, а реализация 
trimall изменена так, чтобы в полученной параметром строке убирались только лишние разрывы строк (т.е. больше одного разрыва подряд).

Файл настроек config.php содержит все необходимые настройки приложения:

<?php

define ('DB_HOST','localhost'); //хост

define ('DB_LOGIN','root'); //логин

define ('DB_PASS','root'); //пароль

define ('DB_NAME','test'); //имя БД

define ('DB_TABLE','messages'); //имя таблицы
define ('DB_CODEPAGE','utf8'); 
 //кодовая страница БД

?>

Из кода видно, что данные будут храниться в новой базе с именем test, которую создадим программно скриптом-инстал​лятором. Файл обработки параметров params.php может быть подключен из главы 3.
Файл операций с базой данных db.php позволит, во-первых, использовать один и тот же идентификатор соединения при последовательном выполнении нескольких запросов (статическая переменная $conid), а не переподключаться к базе каждый раз, во-вторых, предоставит более короткие имена для функций работы с базой:

<?php

if (!isset($conid)) {

 function dbconnect() {

  $mysql=
   mysql_connect(DB_HOST, DB_LOGIN, DB_PASS);  
  mysql_select_db(DB_NAME);

  return $mysql;

 }

 function dbquery ($sql){

  $result=mysql_query($sql,get_conid());

  return $result;

 }

 function dbfetcha ($result){

  if ($row=mysql_fetch_assoc ($result)) 
   return $row;

  else return false;

 }

 function dbfetch ($result){

  if ($row=mysql_fetch_array($result)) 
   return $row;

  else return false;

 }

 function dbrows ($result){

  $num=mysql_num_rows($result);

  return $num;

 }

 function dbfree ($result){

  mysql_free_result($result);

 }

 function dbclose ($conid) {

  mysql_close(get_conid());

 }

 function get_conid () {

  static $conid=0;

  if ($conid==0) {

   $conid=dbconnect();

   @mysql_set_charset (DB_CODEPAGE,$conid);

  }

  return $conid;

 }

 get_conid ();

}

?>

Основной демо-файл index.php, во-первых, проверит, присутствует ли в текущей папке скрипт-установщик install.php (и откажется запускаться, если этот файл не удален), во-вторых, предоставит форму для добавления сообщений и покажет имеющиеся записи БД.

<?php

 $params = array('title','message');

 require_once ("functions.php");

 //Формирование верхней части страницы:

 print '<html><head>

 <meta http-equiv="Content-Type" 

  content="text/html; charset=UTF-8">

  <title>Демо</title></head>

  <body bgcolor="#E5E5E5" text="#000000" 

   link="#006699" vlink="#5493B4">';

 if (file_exists('install.php')) {

  print '<p>Выполните install.php '.

   'из папки скрипта или удалите его, '.

   'если выполнили его ранее.'.

   '<a href="'.$_SERVER['PHP_SELF'].'">'.

   'Обновить эту страницу</a>';

  exit;

 }

 if (!empty($title) and !empty($message)) { 

  //Нужные параметры непусты?

  $sql = 'select title,message from '.

   DB_TABLE.' where title="'.$title.

   '" and message="'.$message.'"';

  $result = dbquery($sql) 

   or die (mysql_error());

  if (dbrows($result)<1) {

   //Добавить сообщение в базу:

   $sql = 'insert into '.DB_TABLE.

     ' (title,message) values ("'.$title.

     '", "'.$message.'")';

 $result=dbquery($sql) or die (mysql_error());

  }

  else {

    echo '<p>Такое сообщение уже есть!</p>';

  }  

 }

 //Вывод формы для добавления сообщений:

 print '<form method="post"

   action="'.$_SERVER['PHP_SELF'].'">

 <p>Заголовок: <input type="text" size="40" 

   maxlength="80" name="title" value="'.

 $title.'"></p>

  <p>Сообщение: <textarea name="message" 

   rows="4" cols="72">'.

   $message.'</textarea></p>

  <p><input type="submit" value="Добавить">

 </form>';

 //Получить и показать имеющиеся записи БД:

 $sql = 'select * from '.DB_TABLE.

  ' order by id desc'; 

  //Сортируем по № записи в обратном порядке

 $result=dbquery($sql) or die (mysql_error());

 if ($result and dbrows($result)) { 

  //Если есть непустой результат,

  while ($data = dbfetcha($result)) { 

   //то пока есть записи,

   print '<p><b>'.$data['title'].

    '</b>: '; //вывести заголовок
   print $data['message'].'</p>'."\n"; 

   //и сообщение с переводом строки

  }

 }

 print '</body></html>';

?>
Пример простого, хотя и недостаточно безопасного вариант скрипта-установщика (инсталлятора) представляет собой показанный ниже файл-инсталлятор install.php. Он при своем запуске создаст базу данных и таблицу в ней (если база уже существовала, она удалится).

<?php

$params = array('action');

require_once ("functions.php");

$sqls = array (

 'DROP DATABASE IF EXISTS '.DB_NAME.';',

 'CREATE DATABASE '.DB_NAME.

 ' CHARACTER SET utf8'.

 ' COLLATE utf8_general_ci;',

 'USE '.DB_NAME.';',

 'DROP TABLE IF EXISTS '.DB_TABLE.';',

 'CREATE TABLE '.DB_TABLE.

 ' (id int PRIMARY KEY auto_increment, '.

 'title varchar(80), message text);'

);

print '<html><head>

 <meta http-equiv="Content-Type" 

  content="text/html; charset=UTF-8">

 <title>Формирование БД</title></head>

 <body bgcolor="#E5E5E5" text="#000000" 

  link="#006699" vlink="#5493B4">';

if (empty($action)) {

print '<p>Нажмите кнопку для создания БД,

  после успешного завершения 

  удалите файл install.php

 <form method="post" 

   action="'.$_SERVER['PHP_SELF'].'">

 <input type="hidden" name="action" value="1">

 <input type="submit" value="OK">

 </form>';

}

else {

 $error='';

 for ($i=0; $i<count($sqls); $i++) {

  $result = dbquery($sqls[$i]) 

   or exit (mysql_error());

  if (!$result) {

   $error.='<br>Не могу выполнить запрос: '.

    '<font color="red">'.$sqls[$i].'</font>';

  }

 }

 if (!empty($error)) {

  print '<p>Возникли ошибки!'.$error.'</p>';

 }

 else {

  print '<p>БД создана! '.

   '<a href="index.php">Запустить</a></p>';

 }

}

print '</body></html>';

?>
Предполагается, что все файлы проекта закодированы в Юникоде и находятся в одной папке на сервере, а приложение выполняется в версии PHP не ниже 5.3.0.

Рекомендуемые по итогам главы разделы стандартной справки: "Справочник функций" - "Расширения для работы с базами данных отдельных производителей" - "MySQL".

Задача к лабораторной работе 8
Реализовать код примера 9 и добавить в приложение следующий функционал:
· сохранение даты и времени отправки сообщения;

· разбиение списка сообщений на "порции" по 10-20 записей (используйте опцию LIMIT в запросе MySQL) и навигация по сообщениям;

· возможность удаления сообщений с дополнительной страницы, если скрипту передан идентификатор сообщения и пароль для доступа к функции удаления;
· возможность поиска текста в базе данных, в том числе, по неполному соответствию строки.

Глава 9. Управление сеансами 
пользователя 
и безопасность скриптов

Большинство сложных web-приложений позволяют регистрацию и авторизацию пользователей на сайте. Основой для управления механизмами авторизации служат сессии. Сессии позволяют создавать и использовать переменные, сохраняющие свое значение в течение всего времени работы пользователя с сайтом. При этом у каждого пользователя сайта данные переменные будут собственными, т.е. их область видимости (англ. variable scope) распространяется на все время нахождения на сайте конкретного пользователя, причем для каждого захода пользователя на ваш сайт эти переменные будут различными. 
В основе всего механизма сессий лежит решение задачи об идентификации того, от кого именно пришел запрос на сервер. Если это будет точно известно, то уже не возникнет большой проблемы в том, чтобы предоставить скрипту информацию, относящуюся именно к этому конкретному пользователю.

Данная задача решается путем присвоения каждой сессии уникального идентификатора SID (англ. Session IDentifier), который создается в тот момент, когда пользователь заходит на сайт, и уничтожается, когда пользователь уходит с сайта. 
Он представляет собой строку из 32 символов, например, ac4f4a45bdc893434c95dcaffb1c1811. SID передается на сервер вместе с каждым запросом клиента и возвращается обратно вместе с ответом сервера. Алгоритм генерации SID позволяет гарантировать его уникальность, поэтому исключена возможность того, что две сессии будут иметь один и тот же идентификатор сессии.

PHP может использовать два различных механизма в качестве транспортного средства для передачи SID:

· файлы cookies;
· дополнительный параметр URL-адреса.
Cookies (от англ. cookie - печенье) - это небольшие текстовые файлы с зашифрованной информацией, отправляемые веб-сервером и хранимые на компьютере пользователя в назначенной браузером для этой цели системной папке. Браузер всякий раз при попытке открыть страницу соответствующего сайта пересылает его cookie серверу в составе HTTP-запроса, при этом SID сохраняется "внутри" браузера и остается незаметным для пользователя. Поддержка cookies - необязательное условие для браузера, она может отсутствовать или быть отключена. 

Все cookies, как минимум, имеют имя и значение, а отправить их программно можно функцией bool setcookie (string $name [, string $value]), имеющей еще несколько необязательных параметров. Прочитать имеющиеся для данной страницы cookies можно как элементы ассоциативного массива $_COOKIE.

Функции для удаления cookie не существует, это происходит либо по истечении срока ее хранения, либо по явному вызову setcookie с указанием третьим параметром времени хранения, которое уже истекло:

setcookie ('my_cookie','',time()-14*24*3600);

Следует также учесть, что вначале сервер направляет cookie клиенту как часть отклика HTTP, потом клиент, если он готов принять cookie, возвращает ее серверу. Поэтому для проверки того, подключены ли cookies в браузере клиента, скрипту может понадобиться программная перезагрузка страницы:
<?php

 $my_cookie = '';

 if (!isset($_GET['step'])) { //Первый вызов
  setcookie ('my_cookie','ok');

  header ('Location: '.$_SERVER['PHP_SELF'].
'?step=1');//Перезагружаем с параметром step=1

 }

 else { //Это повторный вызов?

  $res=@$_COOKIE['my_cookie']=='ok'?
   'Yes':'No'; 

  setcookie ('my_cookie','',

   time()-14*24*3600);

  echo '<br>Cookie test: '.$res;  

 }

?>

При проверке этого кода после включения/выключения в браузере поддержки cookies для некоторых обозревателей может понадобиться их перезапуск. 

Менее "красивый" альтернативный способ работы с SID - его передача через параметр URL-адреса. PHP имеет возможность автоматически добавлять SID ко всем ссылкам в генерируемых HTML страницах, поэтому вам, как правило, не нужно будет заботиться о том, чтобы добавлять этот идентификатор к каждой ссылке вручную. Если же вы по каким-либо причинам хотите сами передавать идентификатор сессии - вы всегда можете получить его из константы SID или из функции session_id(). Данный способ неудобен тем, что SID будет отображаться во всех URL-адресах приложения, что может создать, например, проблему с идентификацией URL-адресов поисковыми машинами. Отключить использование номера сессии в URL можно настройкой session.use_trans_sid = 0 в файле php.ini. На практике примерно у 99,5 % пользователей cookies включены и поддерживаются, поэтому данный способ можно считать не очень актуальным.

Для того чтобы иметь возможность использовать сессионные переменные в своей программе, необходимо сначала создать сессию:
session_start();

Нужно вызывать эту функцию на каждой странице, где требуется использовать сессионные переменные. 

Для наглядности сессии можно задать имя с помощью функции session_name(имя_сессии). Делать это нужно еще до инициализации сессии. Получить имя текущей сессии можно с помощью этой же функции, вызванной без параметров: session_name();
Регистрация сессионных переменных производится путем вызова следующей функции:

session_register('var1','var2',...);

Зарегистрировать переменную также можно, просто записав ее значение в ассоциативный массив $_SESSION:
$_SESSION['имя'] = 'значение';

В этом массиве хранятся и открыты для программного доступа все зарегистрированные (глобальные) переменные сессии.

Получить идентификатор текущей сессии можно с помощью функции session_id().

Функция session_unregister(имя_переменной) удаляет указанную глобальную переменную из текущей сессии. 

Для того чтобы сбросить значения всех переменных сессии, можно использовать функцию session_unset().
Уничтожить текущую сессию целиком можно функцией  session_destroy(). Она не сбрасывает значения глобальных переменных сессии и не удаляет cookies, но уничтожает все данные, ассоциируемые с текущей сессией.

Следует понимать, что использование механизма сессий не гарантирует полной безопасности системы. Во-первых, данные, передающиеся по открытому протоколу HTTP, могут быть перехвачены, во-вторых, так как переменные сессии глобальны, они сохраняются в зашифрованном виде в cookie-файлах на компьютере пользователя. Более надежным решением представляется хранение ценных данных, таких как лоигны и пароли, только в базе и с шифрованием паролей, а также использование в важных приложениях защищенных версий протоколов, таких как HTTPS.
С учетом сказанного, добавим к возможностям примера 9 несложный механизм регистрации и авторизации пользователей с использованием сессий.
Часть кода, доступная только для авторизованных пользователей, может быть реализована в файле index.php и других модулях системы следующим образом:
$login1 = check_user();

if (!empty($login1)) {

  echo '<p>Вы вошли как '.$login1.
  '. <a href="logout.php">Выход</a></p>';

  //код для авторизованного пользователя

 }

 else {

  include "logform.php";

 }

Функция check_user, добавленная в модуль functions.php, просто проверяет, выполнялась ли авторизация, связанная с установкой определенной переменной сессии:

 function check_user () {

  if (!isset($_SESSION['my_inside'])) 
   return '';

  else return $_SESSION['current_user'];

 }

Включаемый модуль logform.php содержит код для вывода формы авторизации, отправки логина и пароля модулю login.php, непосредственно отвечающему за вход в систему, а также ссылки на модуль регистрации register.php:

<form method="post" action="login.php">

<table width=100% align=center border=0>

 <tr><td>Логин:</td>

 <td><input type=text size=32 maxlength=32 
   name=login></td></tr>

 <tr><td>Пароль:</td>

 <td>
  <input type=password size=32 maxlength=32 
   name=password></td></tr>

 <tr><td align=center>
  <a href="register.php">Регистрация</a></td>

  <td align=center>
   <input type=submit value="OK"></td></tr>

</table></form>

<?php /*другой код */ ?>

Модуль login.php сравнивает данные, полученные из формы входа, с логином и зашифрованным  паролем, хранящимися в базе. При совпадении данных устанавливаются нужные переменные сессии и происходит перенаправление на главную страницу:

<?php

 $params = array('login','password');

 require_once ("functions.php");

 function login ($login1, $password1) {

  $sql = 'select login, password from '.

  'users where login="'.$login1.'" limit 0,1';

  $result = dbquery ($sql);

  if ($result and dbrows($result)>0) {

   $data = dbfetcha ($result);

   if ($data['password']==md5($password1)) {

    $_SESSION['my_inside']=1;

    $_SESSION['current_user']=$login1;

   }

  }

 }

 login ($login,$password);

 header('Location: index.php');

?>

Модуль logout.php, также вызываемый по ссылке из index.php, позволяет выйти из системы:

<?php

 require_once ("functions.php");  

 $current_user=check_user();

 if (!empty($current_user)) {

  $_SESSION = array();

  session_destroy ();

 }

 header('Location: index.php');

?>

Наконец, модуль register.php предоставляет форму для регистрации, проверяет введенный логин на уникальность 
и добавляет новую запись о пользователе, если регистрация успешна:

<?php

 $params = array('login', 'password1', 

 'password2');

 require_once ("functions.php");

 include "head.php";

 $error='';

 if (!empty($password1) and 
      $password1!=$password2)

  $error.='Пароли не совпадают';

 if (!empty($login)) {

  $sql='select login from users '.

   'where login="'.$login.'" limit 0,1';

  $result=dbquery($sql);

  if ($result and dbrows($result)) {

   $data=dbfetcha($result);

   if ($data['login']==$login) {

    $error.='Такой логин уже есть';

   }

  }

 }

 if (!empty($error)) {

  echo '<p>'.$error.
   ', <a href="register.php">попробуйте '.

   'еще раз</a></p>';

  include "foot.php"; 

  exit;

 }

 if (!empty($login) and !empty($password1)) {

  $sql='insert into users (login,password)'.

        ' values ("'.$login.'","'.
        md5($password1).'")';

  $result=dbquery($sql);

  if (!$result) { echo "Bad sql $sql"; }

  else {

   echo '<p>Регистрация успешна, войдите '.

    'в систему с <a href="index.php">'.

    'главной страницы</a></p>';

  }

 }

 else {

?>

  <form method="post">

  <table width=100% align=center border=0>

   <tr><td>Новый логин:</td>

 <td><input type=text size=32 maxlength=32 
      name=login></td></tr>

 <tr><td>Новый пароль:</td>

 <td><input type=password size=32 maxlength=32 
      name=password1></td></tr>

 <tr><td>Новый пароль еще раз:</td>

 <td><input type=password size=32 maxlength=32 
      name=password2></td></tr>

 <tr><td colspan="2" align=center>
  <input type=submit value="OK"></td></tr>

</table></form>

<?php

 }

 include "foot.php"; 

?>

Предполагается, что включаемые файлы с именами head.php и foot.php содержат общие для всех файлов проекта дизайнерские "шапку" и "подвал" страницы.

Рекомендуемые по итогам главы разделы стандартной справки: "Справочник языка" - "Предопределенные переменные" - "$_COOKIE", "Справочник функций" - "Функции для работы с сессиями".

Задачи к лабораторной работе 9
1. Добавьте к скрипту примера 9 описанные в главе 9 возможности регистрации и авторизации пользователя, обеспечьте возможность добавления сообщений только от зарегистрированных пользователей.
2. Реализуйте авторизацию через cookie-файлы.

Глава 10. Объектно-ориентированное 
 программирование на PHP

Начиная с пятой версии, язык PHP в полном объеме поддерживает классы и парадигму объектно-ориентированного программирования. Хотя значительная часть написанного на PHP кода остается процедурно-ориентированной, в будущем следует ожидать все более активного применения разработчиками ООП-подхода.
Во-первых, web-страница естественным образом состоит из объектов, а экземпляры классов как раз и призваны описывать объекты. Во-вторых, написание не просто процедурных модулей, а классов, позволяет удобно хранить настройки скриптов и обращаться к ним извне. Модификатор доступа private может, к тому же, защитить некоторые переменные и функции от изменения извне класса. В-третьих, конструктор класса позволяет при создании объекта установить значения тех свойств, которые нельзя просто инициализировать по умолчанию (значения по умолчанию не могут быть переменными или зависеть от вызова функций). Наконец, классы хорошо решают проблему с пространствами имен, мы уже не рискуем перепутать переменную $i из текущего скрипта со свойством $myclass->i из класса $myclass.

Как правило, продуманный класс на PHP корректно описывает моделируемый объект, содержит достаточно понятных настроек и удобен в обращении. Предполагая знакомство читателя с основными концепциями ООП, кратко опишем особенности их реализации в PHP.
Инкапсуляция. Определение класса начинается с ключевого слова class, затем следует имя класса, и далее пара фигурных скобок, которые заключают в себе определение свойств и методов этого класса. Класс может содержать собственные константы, переменные, традиционно называемые свойствами и функции (методы). 

Подобно C++, ссылка на объект, которому принадлежит вызванный метод, доступна через ключевое слово $this, а для создания экземпляра класса используется директива new. Рекомендуется определять классы до создания их экземпляров.

Копия объекта создается с использованием ключевого слова clone (который вызывает метод __clone() объекта, если это возможно). Вызов метода __clone() не может быть осуществлен непосредственно: 

$copy_of_object = clone $object;

Наследование. Класс может наследовать методы и свойства другого класса используя ключевое слово extends при его описании. Невозможно наследовать несколько классов, один класс может наследовать только один базовый класс. 

Полиморфизм. Наследуемые методы и свойства могут быть переопределены (за исключением случаев, когда метод класса объявлен как final) путем объявления их с теми же именами, как и в родительском классе. Существует возможность доступа к переопределенным методам или статическим методам путем обращения к ним через ключевое слово parent:: (ссылку на родительский класс).

Когда переопределяются методы, количество аргументов и их типы должны оставаться такими же, как и были, иначе PHP выведет ошибку. Это не относится к конструктору, который можно переопределить с другими параметрами. 

Свойства, добавленные программистом в класс,  определяются с помощью ключевых слов public, protected или private, следуя правилам описания переменных. Это описание может содержать инициализацию, но инициализация должна применяться для константных значений - т.е. переменные должны быть вычислены во время компиляции и не должны зависеть от информации программы во время выполнения для их вычисления:
class A {

  private $n1=1;

  public $n2=2,$n3=3;

  const CONSTANT = 'значение константы';

 }
Объявление свойств и методов класса статическими выполняется с помощью ключевого слова static. Это позволяет обращаться к ним без создания экземпляра класса. Атрибут класса, объявленный статическим, не можеть быть доступен посредством экземпляра класса (но статический метод может быть вызван). Как и в C++, статическое свойство существует "в единственном числе" для всех экземпляров класса.
В пределах методов класса доступ к нестатическим свойствам может быть получен с помощью объектного оператора ->: $this->property, где property - имя свойства. Обратите внимание, что в отличие от всех остальных переменных, перед именем свойства property не написан символ "$". Доступ к статическим свойствам может быть получен с помощью оператора :: (двойного двоеточия): class::$property, где  class имя класса, и здесь символ "$" перед property необходим!
Для обработки классов и объектов существует ряд стандартных функций, основные из них перечислены в табл. 9.
Более подробную информацию можно получить в справочной системе.

PHP 5 позволяет объявлять методы-конструкторы. Классы, в которых объявлен метод-констуктор, будут вызывать этот метод при каждом создании нового объекта оператором new, 
так что это может оказаться полезным, например, для инициализации какого-либо состояния объекта перед его использованием. 

Для создания конструктора достаточно определить в классе функцию с именем __construct. В отличие от C++, в классе может быть объявлен только один конструктор. Конструктор не может возвращать значения, как обыкновенный метод класса, но может принимать параметры.

Таблица 9 
Функции для работы с классами и объектами

	Имя функции
	Описание

	class_alias
	Создает псевдоним 
для указанного класса

	class_exists
	Проверяет, был ли объявлен класс

	get_class
	Возвращает имя класса, 
к которому принадлежит объект

	get_class_methods
	Возвращает массив имен методов класса

	get_class_vars
	Возвращает объявленные 
по умолчанию свойства класса

	get_declared_classes
	Возвращает массив с именами 
объявленных классов

	get_object_vars
	Возвращает свойства указанного
объекта

	get_parent_class
	Возвращает имя родительского 
класса для объекта или класса

	is_a
	Проверяет, принадлежит 
ли объект к данному классу 
или содержит данный класс 
в числе своих предков

	is_subclass_of
	Проверяет, содержит ли объект 
в своем дереве предков указанный класс

	method_exists
	Проверяет, существует ли метод 
в данном классе

	property_exists
	Проверяет, содержит 
ли объект или класс 
указанное свойство


Конструкторы в классах-родителях не вызываются автоматически, если класс-потомок определяет собственный конструктор. Чтобы вызвать конструктор, объявленный в родительском классе, следует обратиться к методу parent::__construct() внутри конструктора класса-потомка. 

PHP 5 предоставляет концепцию деструкторов, сходную с той, что применяется в C++. Деструктор будет вызван при освобождении всех ссылок на определенный объект или при завершении скрипта. Однако порядок выполнения деструкторов не гарантируется и не стоит ожидать немедленного освобождения памяти при явном вызове деструктора. 

Чтобы создать деструктор, включите в класс функцию с именем __destruct. Деструктор не может возвращать значения или принимать параметры.

Как и в случае с конструкторами, деструкторы, объявленные в родительском классе, не будут вызваны автоматически. Для вызова деструктора, объявленного в классе-родителе, следует обратиться к методу parent::__destruct() в теле деструктора-потомка. Также класс-потомок может унаследовать деструктор из родительского класса, если он не определен в нем.

Существует еще ряд методов с "предустановленными"  именами, например, методы __set и __get позволяют динамически создавать и читать свойства и методы класса, а метод __toString дает возможность описать, как класс должен реагировать на попытку его преобразования в строку. В целях совместимости, рекомендуется не называть свои методы классов именами, начинающимися с символов __ (два подчеркивания).

Все остальные методы класса должны быть определены через модификаторы public (по умолчанию), private, или protected. Объекты одного типа имеют доступ к элементам с модификаторами private и protected друг друга, даже если не являются одним и тем же экземпляром. Это объясняется тем, что реализация видимости элементов известна внутри этих объектов.
Пример 10. Реализуем класс A, предназначенный для хранения числового свойства $n и вывода его в виде целого числа. Класс-наследник B переопределяет метод вывода числа show, позволяя печатать и дробную часть числа. При этом класс B пользуется конструктором и деструктором родительского класса, и оба класса поддерживают статическое свойство-счетчик $count, хранящее информацию о том, сколько экземпляров классов A и B создано.
Обратите внимание на комментарии в коде, показывающие, что напечатает функция вывода show, а также на то, что явный вызов деструктора, в отличие от стандартной функции unset, не привел к физическому удалению объекта из памяти.

<?php

 class A {

  protected $n=0; //свойство

  static protected $count=0; 

   //статический счетчик

  function __construct ($n=0) { //конструктор

   $this->n = $n; A::$count++;

  }

  function __destruct() { //деструктор

   A::$count--; 

  }

  private function int () { //private функция

   return round($this->n);

  }

  function show() { //public функция

   echo '<br>Число '.$this->int($this->n).

    ', всего '.A::$count."\n";

  }

 }

 class B extends A { //класс-потомок

  function __construct ($n=0) { //конструктор

   parent::__construct ($n);

  }

  function __destruct () { //деструктор

   parent::__destruct ();

  }

  function show() { //public функция

   echo '<br>Число '.$this->n.

    ', всего '.A::$count."\n";

  }

 }

$a=new A(5); $a->show(); //Число 5, всего 1

$b=new B(5.5); $b->show();//Число 5.5, всего 2

$c=new A(10.5); $c->show();//Число 11, всего 3

$b->__destruct(); 

$b->show(); 

 //Число 5.5, всего 2 - после явного вызова 

 //деструктора объект не удален, 

 //хотя счетчик уменьшился!

unset ($b); 

if (isset($b)) $b->show(); 

else echo '<br>Пусто'; 

 //Пусто - объект $b удален!

$a->show(); //Число 5, всего 1 

$c->show(); //Число 11, всего 1

 //Деструктор для $b 

 //все равно вызывался дважды!

?>

Такие стандартные для ООП возможности, как абстрактные методы, интерфейсы, финализация, сериализация объектов и обработка исключений, предлагается изучить самостоятельно по рекомендуемым разделам стандартной справки.

Рекомендуемые по итогам главы разделы стандартной справки: "Справочник языка" - "Классы и объекты", "Справочник функций" - "Расширения, относящиеся к переменным и типам" - "Классы/Объекты", "Справочник языка" - "Исключения".
Задача к лабораторной работе 10
Написать модуль в виде класса на PHP, легко подключаемый к любому скрипту кодом следующего вида:
$obj = new myclass(); $obj->show();

Скрипт (на выбор) выводит некую информацию в браузер:

· о системе (массив $_SERVER);

· о документе (используя Javascript);

· информацию, зависящую от даты/времени;

· случайную информацию, выбранную из файла с данными, базы данных или из удалённого источника.

Глава 11. Установка и модификация 
системы управления 
содержимым на PHP/MySQL
Чаще всего разработка больших web-приложений выполняется не "с нуля", а на основе готовой системы управления содержимым, также написанной на PHP (англ. Content Management System, CMS, русск. простореч. "движок" сайта). Для типовых сайтов бывает достаточно установить и настроить на сервере CMS, после чего она наполняется информацией с помощью встроенных средств администрирования. При этом, имея доступ к исходным кодам модулей системы, разработчик может модифицировать CMS под свои нужды, если это позволяет лицензия, а также написать для системы дополнительные модули или плагины, если в ней предусмотрено их подключение. Таким образом, хорошее знание PHP способно существенно облегчить труд по разработке большого web-приложения, если мы берем за основу одну из существующих CMS.

На PHP разработано множество готовых CMS-приложений, которые широко используются на различных сайтах, форумах, в сетевых сообществах и блогах. Перечислим только самые известные из них:

· Drupal, Typo3, Joomla, Wordpress - универсальные CMS для личного или корпоративного сайта;

· Magento, osCommerce, OpenCart - системы для Интернет-коммерции;

· Coppermine, Gallery Project, 4images - галереи изображений;

· MediaWiki, DokuWiki - CMS для поддержки сетевых энциклопедий, таких как Wikipedia;

· phpBB, SMF, vBulletin, Invision Power Board - CMS для поддержки интернет-форумов;

· phpMyAdmin, phpPgAdmin, Adminer - утилиты администрирования СУБД;

· eyeOS - удаленная операционная система, основанная на принципе Desktop Operating System.

Пример 11. В качестве примера установим и настроим самый популярный в мире (более 20 % всех новых сайтов) "движок" сайта Wordpress. В первой-второй версиях он подходил, пожалуй, лишь для несложного личного блога, к версиям три-четыре Wordpress стал полноценным web-приложением, вполне подходящим для любого малого и среднего по объему и загруженности сайта. Преимуществами Wordpress являются также огромное количество тем оформления и вариантов настройки, мощное сетевое сообщество поддержки и хорошо продуманные возможности расширения функционала.
Для простоты не будем создавать на локальном хосте отдельного домена, а установим Wordpress в одноименную папку, расположенную внутри корневой папки локального сервера.
Зайдя на web-сайт http://wordpress.org/, перейдем к разделу  Download и скачаем архив с последней версией Wordpress. Скачав архив, разверните его в корневой папке Denwer без создания новой папки. Для этого перейдите к папке Z:\home\localhost\www, переместите туда скачанный архив, щелкните на нем правой кнопкой и выполните команду "Развернуть здесь" или "Extract here". Можно развернуть архив и непосредственно встроенной утилитой Windows, выбрав соответствующий пункт контекстного меню. Если система  предложила, например, следующий путь для разворачивания: 

Z:\home\localhost\www\wordpress-4.1.1

исправьте его на такой: 

Z:\home\localhost\www\

Проверьте, что внутри папки Z:\home\localhost\ www\wordpress нет еще одной папки wordpress.

Создадим для WordPress базу данных MySQL. Для этого запустим из адресной строки браузера утилиту phpMyAdmin, входящую в комплект Denwer, и авторизуемся в ней.
На странице phpmyadmin щелкните "Базы данных" и введите следующее:

· в поле "Создать базу данных" введите строку wordpress;
· из списка "Сравнение" выберите uf8_general_ci.

После нажатия кнопки "Создать" пустая база готова.

Наберите в браузере адрес

http://localhost/wordpress/

Выберите из списка русский язык и нажмите "Продолжить".

После ознакомления с информацией нажмите кнопку "Вперед".

На первом шаге установки достаточно ввести следующие данные:

· имя базы данных: уже выбрано wordpress;
· имя пользователя: root или другой логин, который использовался для входа в phpMyAdmin;
· пароль: root или другой пароль, который использовался для входа в phpMyAdmin;
· сервер базы данных: уже выбрано localhost;
· префикс таблиц: уже выбрано wp_.

Когда соединение к базе выполнено, появляется еще одно окно с информацией и кнопкой "Установить WordPress". Заполните поля по своему вкусу и нажмите кнопку.

Ваш учебный сайт на локальном сервере уже создан, чтобы его увидеть, наберите в браузере адрес http://localhost/wordpress/, а для доступа к административной части используйте URL-адрес http://localhost/wordpress/wp-login.php.
В визуальном редакторе административной части настройте оформление, меню и страницы сайта, наполните их содержимым.
Для написания плагина под Wordpress достаточно знать основы PHP и MySQL, а также познакомиться с форматом php-файла, который "поймет" данная CMS.

Конечно, сначала нужна идея для плагина, способная сделать его востребованным. Пусть это будет вывод неких "событий дня", скажем, праздников, святцев, примет и именинников, приходящихся на этот день и месяц ежегодно. 
Данные, которыми будет оперировать плагин, представляют собой 366 текстовых файлов в кодировке Юникод, помещенных в папку data, вложенную в основную папку плагина с именем EverydayNotes. Названия файлов построены по шаблону ММДД.txt, например, 1231.txt для 31 декабря.

Файл с кодом плагина EverydayNotes_Widget.php и файл описания readme.txt нужно тоже создать в Юникоде и в той же папке, на рис. 7 показана отображенная в Far Manager папка с данными плагина:

[image: image7.jpg]



Рис. 7. Файлы и папка с данными плагина
Имейте в виду, что при написании плагина ничто не мешает ему добавить в базу данных wordpress новую таблицу или пользоваться данными существующих таблиц.

Файл readme.txt составляется на английском языке и содержит ряд обязательных секций, минимально соответствующий требованиям файл описания показан ниже:

=== EverydayNotes ===

Contributors: Me

Donate link: http://site.com/

Requires at least: 3.0.1

Tested up to: 3.8

Stable tag: 1.0.1

License: GPLv2 or later

License URI: http://www.gnu.org/licenses/gpl-2.0.html

This plugin lets you add a EverydayNotes widget to your WordPress page.

== Description ==

= Features =

== Installation ==

1. Upload `EverydayNotes_Widget.php` to the `/wp-content/plugins/` directory.

2. Activate the plugin through the `Plugins` menu in WordPress.

3. Go to `Appearance`,  `Widgets` in WordPress.

4. Drag the `EverydayNotes` to the sidebar, for example the `Main Widget Area` or the `Secondary Widget Area`.

== Frequently Asked Questions ==

== Screenshots ==

== Changelog ==

== Upgrade Notice ==

Лицензия и требуемая версию WordPress здесь выбраны произвольно, но в сложных виджетах это может быть критично.

Прежде, чем браться за код самого виджета, обсудим пару теоретических моментов. Механизм работы плагинов базируется на перехвате и дальнейшей обработке пользовательскими функциями событий WordPress, называемых разработчиками этой CMS "хуками" (англ. hook). Для написания плагина достаточно перехватить соответствующее событие, обработать его и вернуть результат обработки CMS.

Для перехвата событий есть два основных метода:

· add_action позволяет переопределить некую базовую функцию WordPress на пользовательскую;

· add_filter сработает при вызове существующей базовой функции, вызвав для выполнения пользовательскую функцию.

Соответственно есть обратные действия - remove_action  и remove_filter.

В плагине мы собираемся просто выводить некие данные, которые виджет будет брать из файла с именем, полученным из номеров текущего дня и месяца. Вывод виджета ни от каких внешних событий зависеть не будет, поэтому нам достаточно применить метод add_action для хука widgets_init. Если бы плагин, например, что-то делал с данными, поступающими для публикации, то помог бы метод add_filter. Узнать обо всех хуках Вордпресса можно на web-сайте http://adambrown.info/p/wp_hooks.

Файл EverydayNotes_Widget.php сделаем пока таким:

<?php

/*

Plugin Name: EverydayNotes

Version: 1.0

Author: Me

Author URI: http://site.com/

*/

class EverydayNotes_Widget extends WP_Widget {

 //!!!

}

function register_EverydayNotes_Widget() {

 register_widget('EverydayNotes_Widget');

}

add_action('widgets_init', 'register_EverydayNotes_Widget');

?>

Здесь уже есть регистрация плагина и пустой класс для него - потомок имеющегося в WordPress класса WP_Widget. Многострочный комментарий с описанием имени, версии и автора (единственное обязательное поле - имя) должен находиться именно на этом месте, сразу после открывающего тега.

Все остальное мы будем писать внутри класса вместо комментария //!!!.
Нашему классу понадобится конструктор. В несложных случаях достаточно вызвать конструктор родителя, т.е. класса WP_Widget:

function __construct() {

 parent::__construct(false, $name = 
  __('EverydayNotes','EverydayNotes_Widget'));

}

Метод с именем __ (два подчеркивания) здесь и далее переводит свой аргумент, используя текущую локаль. Оберните строки, которые собираетесь использовать в коде, в эту функцию. Вторая функция, полезная для будущих переводов плагина на другие языки - _e, в нее нужно оборачивать функции, которые мы собираемся показывать пользователю.

Второй аргумент функций - имя для пространства перевода вашего плагина. Обычно оно такое же, как имя главного файла вашего плагина (без расширения .php). Имя должно быть уникальным, т.е. ваш плагин не должен дублировать имена плагинов, уже существующих в сетевом репозитории Wordpress.
Метод form будет отвечать за форму, выводимую пользователю при установке плагина. Добавим туда возможность изменять заголовок плагина по желанию пользователя. Нам помогут встроенные в WP_Widget методы get_field_id и get_field_name. Вот функция, которая поможет вам и в других аналогичных виджетах:

public function form ($instance) {

 if (isset($instance['title'])) 
  $title = $instance['title'];

 else $title = 'Заметки дня';

 echo '<p><label for="'.
  $this->get_field_id('title').'">'.
 _e('Заголовок:','EverydayNotes_Widget').

  '<input class="widefat" id="'.
  $this->get_field_id('title').'" name="'.
  $this->get_field_name('title').

  '" type="text" value="'.$title.
  '" /></label></p>';

}

Имя аргумента $instance не случайно - так обозначается переменная, в которой содержится сущность класса. Объект класса может быть создан только единожды и размещается в этой переменной.

Для сохранения модифицированного пользователем заголовка нам понадобится метод update:

public function update 
 ($new_instance, $old_instance) {

 $instance = array();

 $instance['title'] = 
  (!empty($new_instance['title']))?
  trim(strip_tags($new_instance['title'])):
  '';

 return $instance;

}

Наконец, основную работу выполнит метод widget. Его начало и конец можно считать типовыми, а помеченный комментариями основной код уместился в три строчки:

public function widget ($args, $instance) {

 $title = $instance['title']; 

 if ($title=='') $title = 'Заметки дня';

 $title = apply_filters 
 ('widget_title', $instance['title']);

 echo $args['before_widget'];

 if ($title) echo $args['before_title'] . 
  $title. $args['after_title'];

 //основной код

 $file = dirname(__FILE__).'/data/'.
  date("md").'.txt'; 
  //Получить имя "сегодняшнего" файла 
  //ММДД.txt из папки данных

 $content=@file_get_contents($file); 
  //прочитать файл в строку

 echo "".nl2br($content); 
  //заменить разрывы строк на <br> и 

  //вывести данные
 echo $args['after_widget'];



}

Теперь создадим архив .zip, содержащий данные и код скрипта вместе с папкой EverydayNotes - и виджет готов! Установить его в WordPress можно следующим образом:

· на странице администрирования WordPress щелкаем Плагины - Добавить новый;
· выбираем ссылку "Загрузить" и наш архив, нажимаем "Установить". Если все сделано правильно, плагин загрузился и можно нажать ссылку "Активировать". Если код содержит ошибки, Wordpress сообщит о них.

Добавим наш плагин на страницу сайта. Для этого в административной части сайта перейдем по ссылкам Внешний вид - Виджеты и перетащим значок виджета в нужную область сайта из нашего шаблона, например, "Область подвала 1". По перетаскивании должна быть доступна возможность изменить заголовок (рис. 8).
Нажав кнопку "Сохранить", можно вернуться на сайт и увидеть виджет в работе.

Отключение плагина выполнить не сложнее, для этого нажмите "Удалить" той в области сайта, куда вы добавляли виджет, перейдите в режиме администратора на страницу Плагины - Установленные, нажмите "Деактивировать" и затем "Удалить".
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Рис. 8. Добавление плагина на сайт

Обратите внимание, что при установке внешних плагинов WordPress показывает на странице "Установка плагина" URL-адрес, с которого он скопировал архив .zip с кодом. Этот архив можно скачать, развернуть и изучить содержимое файлов для реализации собственных идей. Также возможно установить нужный плагин и взять содержимое из папки 
wordpress\wp-content\plugins\имя_плагина\
Для более подробного изучения технологии написания плагинов под Wordpress можно порекомендовать документ по URL-адресу http://codex.wordpress.org/Написание_плагина. 

Задачи к лабораторной работе 11
1. Установить CMS WordPress, настроить и адаптировать ее для использования в качестве личного сайта.

2. Разработать собственный плагин для WordPress и продемонстрировать его в работе.

Глава 12. Требования к индивидуальному 
заданию и варианты заданий 
Задание 1. Выполняется после изучения материала глав 1-7, дающих базовые навыки программирования на PHP. Задание предполагает написание простого web-приложения, состоящего из одного-трех модулей.
Варианты задания 1
1. Написать скрипт, вычисляющий арифметические выражения, введенные пользователем в форму. Указание: применять стандартную функцию eval, фильтровать ввод пользователя во избежание выполнения "опасных" действий через eval.

2. Написать скрипт, выполняющий простое конвертирование одного числового значения в другое (например, температуры по Фаренгейту в температуру по Цельсию, градусов в радианы и т.п.).
3. Написать скрипт, решающий линейные уравнения вида A*X+B=0. Указание: учесть особые случае (A и/или B равны нулю).

4. Написать скрипт для построения и вывода арифметических прогрессий по заданным значениям a1 (первый член), d (шаг), n (количество членов).
5. Написать скрипт, формирующий список дат "День.месяц.год", начиная с заданной в этом же формате даты и включающий N следующих дней, значение N задано. Указание: использовать PHP 5.3.0 и выше, стандартные классы DateTime, DatePeriod. 

6. Написать скрипт для определения дня недели по заданной дате. Указание: применять стандартные функции date, mktime.
7. Написать скрипт, добавляющий к заданному натуральному числу правильное склонение заданного слова, например: "123, пользователь" => "123 пользователя". 

8. Написать скрипт, проверяющий допустимость адреса E-mail, введенного в форму (допустимые домены верхнего уровня ограничены заданным списком).
9. Написать скрипт, генерирующий допустимые адреса 
E-mail в заданных списком допустимые доменах верхнего уровня.
10. Написать скрипт, удаляющий из заданного в многострочном поле ввода списка повторяющиеся значения. Пример: ("мама","мыла","мыла","раму") => ("мама","мыла","раму").
11. Написать скрипт, вычисляющий длину (в символах) вводимой в форму строки. Исключать лишние разделители из ввода (опционально).
12. Написать скрипт, генерирующий нужное количество случайных двусложных слов на основе заданного списка слогов. Пример: ("на", "ма", "ша", "ми"), 2 слова => "миша", "мама".
13. В форму вводится адрес сайта, например, www.google.com. Проверить: 1) допустим ли он (использовать регулярные выражения) 2) отвечает ли данный сервер (функция file_get_contents).
14. Написать скрипт, считающий, сколько раз посещена текущая страница.
15. Написать скрипт, выводящий случайную "фразу дня" из заданного в текстовом файле набора фраз. Предусмотреть сохранение статистики о том, какая фраза сколько раз показывалась.
16. Написать скрипт, загружающий файл в многострочное текстовое поле и выполняющий следующие операции: удаление HTML-тегов или превращение их в символы HTML (на выбор пользователя, опционально); удаление лишних разделителей (опционально; предусмотреть вариант опции, не удаляющий символы перевода строки).
17. Написать скрипт, сравнивающий 2 текстовых файла с игнорированием пустых или заполненных разделителями строк. Предусмотреть возможность вывода списка различий между файлами, как в консольной команде Windows fc.
18. По заданной строке текста сгенерировать изображение, содержащее этот текст. Предусмотреть настройки скрипта.

19. Написать скрипт для генерации графических кнопок с закругленными углами. Параметры: строка текста, которая будет на кнопке, размеры кнопки в пикселах по горизонтали и вертикали.
20. Написать скрипт для построения изображения по заданной в поле ввода последовательности команд, предусмотреть несколько распознаваемых команд, например size 200,100 (установка разеров изображения), circle 100,50,20 (рисование окружности с заданными координатами центра и радиусом) и т.д.

Задание 2. Выполняется после углубленного изучения PHP в объеме глав 8-11 и является итоговым по курсу. Как минимум, разработанное приложение должно отвечать следующим требованиям:
· быть хорошо написанным, в смысле разбиения на модули и функции;

· работать с данными форм и/или параметрами URL (методы POST и GET);

· работать с файлами и/или базой данных MySQL;

· работать с графическими файлами через библиотеку GD;

· работать с авторизацией пользователя (Cookies, механизм сессий);

· обеспечивать элементарную безопасность и защищенность данных.

Для отличной оценки работы желательно добавить следующие возможности:

· функционал для администрирования и/или модерирования контента;

· возможность независимого подключения стилей оформления, написанных в определенном разработчиком формате;

· возможность независимого подключения модулей, написанных в определенном разработчиком формате;

· собственную обработку ошибок 403 (доступ запрещен), 404 (файл не найден) и т.д. (см. директивы файла .htaccess);

· практическое внедрение приложения.

Варианты задания 2
1. Многопользовательский сервис для хранения файлов. Постоянные ссылки на файлы, возможность разрешать или запрещать неавторизованное скачивание, управление файлами и/или папками.
2. Сервис гостевой книги или форума.

3. Чат на PHP или PHP+JQuery.

4. Сервис-мессенджер для обмена сообщениями по протоколу HTTP между зарегистрированными пользователями.

5. Игровой онлайн-сервис, реализующий игру с поочередными ходами двух игроков (шахматы, карты, пошаговая стратегия и т.п.).
6. Сервис для хранения анкет пользователей и управления ими.

7. Интерактивный Web-учебник по выбранной предметной области.

8. Интерактивный Web-сайт выбранного учебного курса.

9. Интерактивный Web-сайт организации (кафедры вуза, компании и т.п.).

10. Интерактивный сайт для системы обслуживания (магазина, салона проката и т.п.).

11. Интернет-магазин, электронная коммерция, оформление заказов через Интернет.

12. Календарный сервис для получения ежедневной информации (например, погода, праздники и т.п.). Данные могут быть получены со сторонних серверов.

13. Новостной сервис с возможностью как редактирования, так и трансляции статей из выбранных источников.

14. Вычислительный сервис на PHP, например, решение класса уравнений, построение графиков, комбинаторные вычисления.

15. Сервис распределения ресурсов по схеме "свободен - занят", например, учет распределения номеров в гостинице, распределение исполнителей по видам работ и т.п.

16. Классы на PHP для облегчения создания элементов пользовательского интерфейса, автоматизации основных операций по обмену данными.

17. Система хранения и представления событий в пространственно-временной взаимосвязи.
18. Система для учёта и отображения связей "многие ко многим", например, "авторы-публикации", "товары-произво​дители" и т.п. Гибкий поиск, представление и администрирование всех данных.

19. База данных проверочных заданий (тестов) с интерфейсом пользователя для автоматической подготовки тестов и их прохождения.

20. Инструментальная среда для проведения компьютерных тестовых испытаний средствами web-технологий.

Данные варианты являются примерными, точная постановка задачи уточняется с преподавателем.
Заключение
Это учебное пособие описывает основные возможности PHP - современного языка программирования, предназначенного для создания динамических web-сайтов и web-приложений. 
В совокупности с изучением стандартной справки по языку и работой над собственными скриптами, оно позволит вам пройти путь от новичка, обнадеженного похожестью синтаксиса PHP на C++, до квалифицированного web-разработчика, обнаружившего в PHP массу особенностей, отличающих его от компилируемых языков программирования и способного избежать типовых ошибок, часто допускаемых начинающими.
Помимо теоретического материала, пособие включает в себя примеры web-приложений, реализующих часто встающие перед web-программистом типовые задачи, а также задания к лабораторным работам. Основное назначение пособия - наполнение учебной дисциплины "Интернет-программирование", читаемой бакалаврам 4 курса, обучающимся по направлению подготовки 09.03.02 "Информационные системы и технологии". 
В то же время его можно использовать для обучения студентов, магистрантов и специалистов, желающих повысить свою квалификацию приобщением к миру современного интернет-программи​ро​вания.
Автор будет рад вашим отзывам, пожеланиям или замечаниям, отправить которые можно на адрес электронной почты pers@mail.ru.
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